
nemesis odwet
oddział wsparcia
To rozszerzenie można łączyć z dowolnymi rozszerzeniami do gry 
Nemesis: Odwet. Należy dodać nowe karty wyboru postaci do pozo-
stałych, a następnie przygotować grę w standardowy sposób.

Operator drona NIE JEST zalecanym wyborem w pierwszej rozgrywce 
w Nemesis: Odwet – ta postać ma bardziej złożone zasady niż standar-
dowe postacie.

DODATKOWE ZASADY DOTYCZĄCE OPERATORA DRONA:

1.	 Na początku rozgrywki figurkę drona należy umieścić razem 
z figurką operatora drona w Strefie lądowania.

2.	 Dron jest kontrolowany tylko za pomocą kart akcji Operatora 
drona – nie może się poruszać ani wchodzić w interakcje z grą 
w żaden inny sposób.

3.	 Dron nie wchodzi w interakcje z intruzami – intruzi zupełnie go 
ignorują.

4.	 Dron nie może się poruszać przez nieeksplorowane korytarze, 
chyba że karta akcji wskazuje inaczej. Nie może też przecho-
dzić przez zamknięte drzwi.



twórcy
Autor gry Nemesis: Odwet : Adam Kwapiński
Testy i opracowanie: Michał Lach, Michał Oracz
Nadzór wewnętrznych testów: Paulina Włodarczyk
Tłumaczenie na język polski: Agnieszka Chrzanowska
Redakcja wersji polskiej: zespół Rebel

elementy:

2 figurki postaci  
(i żetony z podstawkami)

20 kart akcji

2 karty wyboru postaci

figurka drona  
(i żeton z podstawką)

2 karty przedmiotów 
startowych postaci

STRZELEC WYBOROWY
PRZEDMIOT POSTACI

OPERATOR DRONA
PRZEDMIOT POSTACI

wybór postaci

wybierz operatora drona

O P E R AT O R  D R O N A

samozniszczenie

Wykonaj do 4 ruchów dronem.
ALBO

W pomieszczeniu z dronem i w przyległych  
do niego korytarzach:

Każda  traci 3 , zniszcz wszystkie drzwi, 
zadaj  wszystkim  .

Umieść  i  w pomieszczeniu z dronem. 
Usuń drona z gry.

AKCJA

S T R Z E L E C  W Y B O R O W Y

namierzanie
Oddaj strzał albo serię.

Możesz przerzucić pierwszy wynik.  Musisz zaakceptować nowy rezultat.


