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 ZAWARTOŚĆ DLA TRYBU ZOMBIE
Tych kart używa się podczas gry w Trybie Zombie. Tryb Zom-
bie wymaga posiadania gry podstawowej Marvel Zombies.

 ZAWARTOŚĆ DLA TRYBU BOHATERÓW
Tych kart używa się podczas gry w Trybie Bohaterów. Tryb 
Bohaterów wymaga posiadania gry podstawowej Marvel 
Zombies: Rewolucja X-Men.
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WSTĘP
Nawet w bezkresnym kosmosie nikt nie uchroni się przed in-
wazją zombie. W następstwie epidemii, nawet tak zwarta gru-
pa odmieńców, jak Guardians of the Galaxy, nie była w stanie 
oprzeć się rozdarciu na pół. Ale ich kłopoty (i całego wszech-
świata) dopiero się zaczynają, ponieważ zombie mogą być złe, 
ale zombie Thanos jest o wiele gorszy. A zombie Thanos, który 
posiada Kamienie Nieskończoności? Cóż, tak właśnie rodzą się 
koszmary!

Zestaw Guardians of the Galaxy to rozszerzenie do gry Marvel 
Zombies, które dodaje do gry szereg postaci zamieszkujących 
kosmos, w tym bandę Guardians of the Galaxy. Ta grupa żywych 
i nieumarłych bohaterów musi stawić czoła ogromnemu zagro-
żeniu ze strony zombie Thanosa, który za pomocą Kamieni Nie-
skończoności chce zrealizować swój szalony plan!

PRZYDATNE DEFINICJE
To rozszerzenie może być rozgrywane zarówno w Trybie Zom-
bie jak i w Trybie Bohaterów, korzystając w każdym z nich ze spe-
cjalnych zasad oraz komponentów. W związku z tym zasady dla 
obu trybów są wyjaśnione razem, w następującej formie:

• Postacie kontrolowane przez graczy nazywane są Bohatera-
mi Graczy. Odnosi się to do Zombie Bohatera w Trybie Zombie 
oraz Superbohatera w Trybie Bohaterów.

• Bohaterowie kontrolowani przez grę są określani jako Wro-
dzy Bohaterowie. Odnosi się to do Superbohaterów w Trybie 
Zombie oraz Zombie Bohaterów w Trybie Bohaterów.

THANOS
„Moja pani, Śmierć, lubi stałe i regularne zbiory. Równowaga 
musi zostać zachowana. To dlatego powróciłem".

Thanos, Szalony Tytan, to teraz Martwy Tytan. Nie żeby przemiana 
w zombie znacznie osłabiła jego fanatyczny plan zebrania wszyst-
kich Kamieni Nieskończoności i wprowadzenia we wszechświe-
cie jego własnej idei równowagi. Jeśli już, to tylko uczyniła go jesz-
cze bardziej głodnym! 

Thanosa można dołączyć do dowolnej Misji jako Wroga. Po prostu 
dodajcie jego kartę do talii Wrogich Bohaterów, a talię Kamieni 
Nieskończoności umieśćcie w pobliżu. 

Dla każdego z celów rozgrywki Thanos jest traktowany jako Wro-
gi Bohater. Podobnie jak zwykli Wrodzy Bohaterowie, ma 2 Akcje 
na każdą Aktywację. Ma jednak również kilka zasad specjalnych:

• Thanos zawsze jest pierwszy w Kolejności Wybierania Celów, 
także przed innymi Wrogimi Bohaterami.

• Kiedy Thanos zostaje namnożony, dobierzcie i przydzielcie mu 
określoną liczbę kart Kamieni Nieskończoności, umieszczając 
je obok jego karty Wrogiego Bohatera. Liczba kart zależy od 
najwyższego Poziomu Zagrożenia wśród Bohaterów Graczy:

• Poziom Niebieski: 1 Kamień Nieskończoności
• Poziom Żółty: 2 Kamienie Nieskończoności
• Poziom Pomarańczowy: 3 Kamienie Nieskończoności
• Poziom Czerwony: 4 Kamienie Nieskończoności

• Thanos posiada wszystkie zdolności opisane na kartach Ka-
mienia Nieskończoności, które są przydzielone do jego karty 
Wrogiego Bohatera.

• Na początku każdej Fazy Wrogów dobierzcie 1 dodatkową 
kartę Kamieni Nieskończoności i przydzielcie ją Thanosowi.

• Jeśli uda mu się zdobyć wszystkie 6 Kamieni Nieskończoności, 
gracze przegrywają grę, chyba że uda im się go wyeliminować 
przed końcem kolejnej Fazy Graczy.

MARVEL ZOMBIESMARVEL ZOMBIES 3



Uwaga do Trybu Zombie: Jako zombie tyran, Thanos wie, że 
inne zombie są największym zagrożeniem dla jego planów, więc 
wykorzystuje swoje wpływy i siłę, by razem z Superbohaterami 
i Agentami  S.H.I.E.L.D. walczyć przeciwko Zombie Bohaterom. 
Dlatego zachowuje się tak jak Superbohaterowie. Oznacza to, że 
Thanos nie tylko nie atakuje Superbohaterów i Agentów S.H.I.E.L.D.  
(i vice-versa), ale ignoruje też Postronnych.
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Raphaël GUITON, Jean-Baptiste LULLIEN, 
Nicolas RAOULT i David PRETI

ROZWÓJ GRY 
Fel BARROS, Fabio TOLA, Rodrigo 
SONNESSO i Toi VON GLEHN

KIEROWNIK PRODUKCJI 
Thiago ARANHA

PRODUCENT WYKONAWCZY I KOORDYNATOR LICENCJI 
Mike BISOGNO

PRODUKCJA  
Marcela FABRETI, Vincent FONTAINE, 
Guilherme GOULART, Rebecca HO, Isadora 
LEITE, Thiago MEYER, Shafiq RIZWAN, 
Kenneth TAN i Gregory VARGHESE

DYREKTOR ARTYSTYCZNY 
Mathieu HARLAUT

KIEROWNIK ARTYSTYCZNY 
Marco CHECCHETTO

ILUSTRACJE 
Alex FOLIN, Giorgia LANZA, Tarek 
MOUTRAN, Henning LUDVIGSEN  
i Simon TESSUTO

KIEROWNIK PROJEKTU GRAFICZNEGO 
Marc BROUILLON 

PROJEKT GRAFICZNY 
Gabriel BURGHI, Fabio DE CASTRO, Louise 
COMBAL, Max DUARTE i Júlia FERRARI

RZEŹBIARZE 
BigChild Creatives, Studio McVey, Olivier 
BOUCHET, Emanuele GIOVAGNONI, Arnaud 
BOUDOIRON, Aragorn MARKS i Edgar RAMOS

RENDERING 
Edgar RAMOS

KOREKTA 
Hervé DAUBET i Jason KOEPP

WYDAWCA 
David PRETI

TESTERZY 
Rafael ASSAF, Davi AUGUSTO, Chase DU 
PONT, Felipe GALENO, Brett LANPHER, 
Euclides RIBEIRO, Elton SOARES, Roberto 
TOLEDO i Simon SWAN

Specjalne podziękowania dla Briana Ng 
z MARVEL, bez którego nie byłoby to możliwe.

WERSJA POLSKA
Zespół PORTAL GAMES
Przekład: Paweł IMPEROWICZ
Skład: Bartosz MAKŚWIEJ
Specjalne podziękowania za pomoc 
w przygotowaniu polskiej edycji kierujemy do: 
Karola WASZAKA i Konrada KRUMHOLDZA.


