TRYB 2-OSOBOWY

W trybie 2-0sobowym gracie jako druzyna. Waszym celem jest miec jak
najwyzszy wynik po rozpatrzeniu 7 dylematéw. Innymi stowy, staracie
sie zdoby¢ 7 punktéw. tatwizna, co? Zobaczymy.

1. WYBOR

Stajecie przed dylematem.

Jedno z Was dobiera karte NEZZIN i karte IEEAM i kfadzie je
odpowiednio po leweji prawej stronie karty ze stowem _ALE |,
tworzac dylemat.

9 CISZA! Zadnego gadania. ;)

2. GLOSOWANIE
Kazde z Was probuje odgadnac wybér drugiej osoby.
Oboje unosicie przed sobg pies¢ z kciukiem skierowanym w bok.
Na 3 oboje wskazujecie kciukiem:
0 Do gory, aby zaakceptowac dylemat.

(D Do dotu, aby odrzucic dylemat,

3. ROZWIAZANIE

Druzyna dostaje punkt (albo nie...). Jesli podijeliscie taki sam wybdr,
otrzymuijecie 4 punkt. Telepatia!

Odtéicie do pudetka karty BEZTHM | IEETM uiyte w tym dylemacie
i rozpocznijcie kolejng runde...

Gdy 7. dylemat zostanie rozstrzygniety, gra sie koficzy. Sprawdzcie, jak
Wam poszto: im blizej 7 punktow jestescie, tym bardziej zastugujecie
na nasza mitos¢!
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