Priekleto instrukejal

Opis przygotowania gry znajdziesz na wewnetrznej stronie pudetka.

1. WYBOR

Jako przeklety dylemaciarz stajesz przed dylematem.

o Osoba siedzaca po Twojej lewej stronie wyciaga z talii 3 karty [T,
a osoba po Twojej prawej stronie - 3 karty

e Gracz, ktory trzyma karty IS, wybiera i odczytuje na glos 1z nich,
a nastepnie kladzie j3 po lewej stronie karty ze stowem _ALE |.
Gracz, ktdry trzyma karty [EEZTI, wybiera i odczytuje na glos 1z nich,
a nastepnie kladzie j3 po prawej stronie karty ze stowem _ALE_|.
W ten sposéb powstaje dylemat.

Privktadowy dylemat,

0y puscisz baka,

zaczynasz krwawic
Znosa.

Uwaga! Nieuzywane karty IS | IEEETI o0dldz do pudefka.

o Odczytaj przedstawiony dylemat czarujacym tonem. Zeby umiesci¢
go w kontekécie, mozesz przedyskutowac tres¢ wybranych kart

ET i B2 2 innymi graczami.

Pozostali gracze prébuja odgadnac, czy zaakceptujesz, czy odrzucisz dany
dylemat.

o Wszyscy unosicie przed sobg pies¢ z kciukiem skierowanym w bok.

o Na 3 wszyscy wskazujg kciukiem:

O Do gory, aby zaakceptowac dylemat.
Q Do dotu, aby odrzuci¢ dylemat.



3. ROZWIAZANIE

Zdobywacie punkty (albo nie...).

Gracze, ktérzy zagtosowali tak samo jak przeklety dylemaciarz,
dostaja po 1 punkcie. Uwaga! Przeklety dylemaciarz nie dostaje
Zzadnych punktow. To bytoby oszustwo!

W podanym prigktadlie prieklety dylemaciont odrivca dylemat,
Duoje gracry, ktorty rbuniel skierowali keivk do doto,
dostaje po 1 punkcie.

o Odtézcie do pudetka karty BT | IEETM uzyte w tym dylemacie.

o Osoba po Twojej lewej stronie zostaje nowym przekletym dylema-
ciarzem.

Gra konczy sie:
@ Wrozgrywce dla 3-6 0sob, gdy kazde zWas 2 razy zostanie przekletym
dylemaciarzem.
® Wrozgrywce dla 7-10 oséb, gdy kazde zWas raz zostanie przeklgtym
dylemaciarzem.

Gracz z najwieksza liczbg punktéw zostaje zwyciezca. W przypadku
remisu wszyscy remisujacy wspétdziela zwyciestwo.
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