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TRAMPOLINIE.

Zawartosé
4 gumowe s$winki, 2 trampoliny, 7 btotnych
plackéw, bajoro (wymagany montaz), instrukcja.

Cel gry
Wystrzel swoje swinki w powietrze i postaraj sie,
aby wylgdowaty w btotnistym zagtebieniu na srodku bajora!

Przygotowanie
Zt6z bajoro.

Potqcz ze sobq Przymocuj ptot Nasun okraqgtqg grafike
2 potéwki podstawy do podstawy bajora na ptot znajdujqgcy
bajora.

bajora. sie na gorze podstawy.
' 1

W16z btotniste zagtebienie w srodek
._ bajora i umies¢ w nim btotne placki.

Daj kazdemu po trampolinie i réwnqg
liczbe swinek.

Wreszcie mozesz wystrzeli¢

je w powietrze! m

Aby zapobiec urazom,
A UWAGA! nie celuj w twarz lub oczy.

Uzywane na podstawie licencji udzielonej przez Kim Vandenbroucke.




Rozgrywka /Q
Po odliczeniu do 3 wszyscy zaczynajg odbija¢ swoje swinki od -
trampolin, starajac sie wylgdowaé zwierzakami w btotnistym
zagtebieniu. Niewazne, kto zaczat z ktérag swinka (chwyé

te, ktéra znajdzie sie najblizej Ciebie, i odbijaj dalej) - po
rozpoczeciu rozgrywki wszyscy préobuja wylagdowac w btocie!

Jesli ktos trafi 1 ze swoich swinek do btotnistego > s
zagtebienia, rozgrywka zostaje chwilowo wstrzymana, 2 =
zeby mdégt odzyskac¢ swojg swinke i wzigé 1 btotny }
placek. Upewnij sie, ze kazdy ma taka sama liczbe $winek. |
Po kolejnym odliczeniu do 3 gra rozpoczyna sie od )
nowa i wszyscy ponownie prébujg wyladowaé swinkami
w btotnistym zagtebieniu, aby zdoby¢ btotny placek.

Gdy wszystkie btotne placki znikng z btotnistego zagtebienia,
gra sie konczy. Podlicz swoje btotne placki - zwycieza
najbardziej ubtocona swinka! Zresetuj gre, umieszczajac
wszystkie btotne placki z powrotem w btotnistym zagtebieniu,
i rozpocznij rozgrywke na nowo!

Wygrana
Zwyciezca zostaje najbardziej ubtocona swinka, czyli osoba z najwiekszg liczbg btotnych plackoéw,
gdy nie ma ich juz w bajorze!

Warianty rozgrywki
Dla mtodszych graczy. Trafienie swinka do btotnistego zagtebienia wymaga praktyki, wiec mozna
zaczay¢ od przyznawania btotnych plackéw za samo wstrzelenie swinki na platforme.

Gra dla matych dzieci i dorostych. Dorosli prébujg wyladowacé
swinkami w btotnistym zagtebieniu, a dzieci - w dowolnym
miejscu na platformie, aby wyréwnac szanse na wygrana.

Porady i wskazowki

Aby swinki skakaty jeszcze wyzej, odbijaj je od ich ogonéw!
Jesdli masz trudnosci z trafieniem do bajora, upewnij sie,

ze trampolina jest prawidtowo ustawiona w jego kierunku.
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