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Niniejszy dodatek wzbogaca rozgrywke o nowe postacie, kafle poszlak oraz karty tropdw i metod.
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karty postaci karty tropow karty metod kafle poszlak x9
(czarne) x3 (czerwone) x90 (niebieskie) x54 (w tym 1 kafel wydarzenia)

zetony odznak x2

Aby wykorzysta¢ w rozgrywee nowe karty tropoéw i metod, po prostu wymieszaj je z kartami z odpowiednich talii podstawowej
wersji gry.

Aby wykorzystaé w rozgrywee nowe katle poszlak, po prostu wymieszaj je z kaflami z podstawowej wersji gry.
Uwaga: Jeden z kafli - zatytulowany ,Miejsce zbrodni” - jest wykorzystywany wylscznie w wariancie gry ,Mroczne zakgtki”,
opisanym na dole drugiej strony niniejszej instrukeji. W wariancie podstawowym nalezy ten kafel odiozyé¢ do pudeika.

Zastosowanie kafli wydarzen jest zawsze opcjonalne. Nowy kafel moze zostaé wykorzystany zgodnie z zasadami opisanymi
w instrukeji do podstawowej wersji gry.

ZBRODNIA Zbrodnia doskonals
DOSKONAL A

Fodegrayy 1 pottt
oobe, nastepay

Nowy kafel wydarzenia - Zbrodnia doskonala — moze doprowadzi¢ do poteznego zwrotu w §ledztwie. Po jego odkryciu
Technik §ledezy odkrywa w tajemnicy przed pozostalymi nastepny kafel poszlak ze stosu. Podglada ten kafel

i k3adzie go przed sobs rewersem do gory (czyli zakryty). Jezeli odiozony katel NIE jest kaflem wydarzenia,
rozgrywka nie ulega zmianie. Jezeli jednak odiozonym katlem JEST kafel wydarzenia, wowezas Technik musi zmienié
sposdb dzialania. 0d tej pory nie bedzie pomagaé¢ Detektywom, tylko Mordercy (oraz postaciom sprzymierzonym

z Morderca). Technik wygra tylko i wylacznie, jesli zwyciestwo odniesie Morderca!

Przebieg rozgrywki nie ulega zasadniczym zmianom. Technik $ledezy nadal musi zachowaé milezenie przez wigkszosé
rozgrywki, szezerze odpowiadaé na proby rozwigzania sprawy przez detektywdw, dobieraé katfle poszlak i udzielaé
wskazdwek za pomocs ustawiania drewnianych pociskdw. Moze jednak staraé sie zmylié¢ detektywodOw zamiast
naprowadzaé¢ ich na prawidiowe §lady. Na zakonczenie rozgrywki Technik odkrywa lezgcy przed nim kafel, ujawniajsc
z ktérg druzyns wspdipracowal (i tym samym, czy wygral, czy przegral).

Zmiana ,druzyny” przez Technika §ledczego bedzie zdarzaé sie rzadko (poniewaz katli wydarzeh jest znaczaco mniej
od pozostaltych), ale stanowi realne zagrozenie dla sledztwa, totez Detektywi powinni byé bardzo czujni i zwracaé
uwage na najmniejsze zmiany zachowania Technika.

Dzieki nowym postaciom i zetonom odznak mozecie podjaé sie sledztwa nawet w gronie 14 osdb.

«  Ochroniarz x1
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C Ochroniarz to opcjonalna postaé przeznaczona wylgeznie do rozgrywki, w ktérej rowniez bierze udziai Swiadek.
b Ochroniarz od poczatku sledztwa zna tozsamosé Swiadka i tym samym jest w stanie utrudnié ustalenie jego osoby
Mordercy oraz Wspdlnikowi. Uwaga: Swiadek NIE zna tozsamoseci Ochroniarza.

IOCHRONIARZ . . . X
Ochroniarz zwycieza gre wraz z Detektywami.



W rozgrywee, w ktorej bierze udzial Ochroniarz, Technik §ledezy musi dodaé jeden krok do wykonania podczas
rozpatrywania pkt. 1 Zbrodnis. Kiedy Technik pozna tozsamoéé Swiadka i nakaze wszystkim zamknaé oczy,
wywoluje Ochroniarza i nakazuje mu otworzyé oczy. Technik wskazuje Ochroniarzowi tozsamose Swiadka,

a Ochroniarz powinien skinieniem glowy potwierdzié, ze zrozumial informacje. Nastepnie Technik nakazuje
Ochroniarzowi ponownie zamknaé oczy i kontynuuje rozgrywke.

Wykorzystanie postaci Analityka i Kreta wprowadza niewielks zmiane w strukturze rozgrywki. Po zakonczeniu pierwszej rundy
zbierania dowodéw (krok 2a opisany w ingstrukeji podstawowej wersji gry), a przed rozpoczeciem drugiej rundy zbierania dowodow
(krok 2b) nastepuje faza sojusznikow.

[ANALITYK

Analityk x1

Analityk to opejonalna postaé rekomendowana do rozgrywek w gronie przynajmniej 7 osdb. Podezas fazy
sojusznikédw Analityk moze zapytaé Technika $ledezego, czy jedna, wskazana przez Analityka, karta jest czescis
rozwigzania sprawy (sposdb zadania pytania opisujemy ponizejl. Analityk wygrywa gre wraz z Detektywami.

Kret x1

Kret to opcjonalna postaé rekomendowana do rozgrywek w gronie przynajmniej 8 osdb. Podezas fazy sojusznikdw
Kret wybiera osobe, ktora traci swdj zeton odznaki - tym samym pozbawia jg mozliwogei podania rozwigzania.
Kret moze wybraé samego siebie! Kret wygrywa rozgrywke wraz z Mordercs.

Faza sojusznikéw

Podezas fazy sojusznikdw Technik sledezy ponownie nakazuje wszystkim zamkngé oczy i wykonaé¢ wyznaczonym postaciom odpowiednie
czynnoéei. Niniejsza faza powinna wyglsdaé mniej wiecej nastepujgco:
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Technik §ledezy wzywa: ,,Wszyscy zamknijeie oczy!” Nastepnie weryfikuje, czy wszysey to uczynili,

Technik wzywa Analityka: ,Analityku, otwdrz oczy i wskaz jedns karte, aby dowiedzieé sig, czy jest ona czescis
rozwigzania sprawy”. Analityk wskazuje wybrang karte. Technik powinien w drodze gestykulacji potwierdzié, czy dobrze
zrozumial, o ktors karte chodzi, a po uzyskaniu potwierdzenia udzieli¢ odpowiedzi, czy wskazana karta jest czescis
rozwigzania sprawy (np. poprzez skierowanie kciuka w gore vadz w d6d). Nastepnie nakazuje: ,Analityku, zamknij oczy!”

Technik wzywa Kreta: ,Krecie, otworz oczy i wskaz osobe, ktéra utraci swojs odznake”. Kret wskazuje wybrana osobe,
a Technik powinien potwierdzié, ze zrozumial wskazanie. Nastepnie nakazuje: ,Krecie, zamknij oczy”.

Po zakonezeniu powyzszych dzislan Technik nakazuje wszystkim otworzyé oczy i przechodzi do drugiej rundy
2bierania dowodow.

REKOMENDOWANE ZESTAWY POSTACI

Mozesz eksperymentowaé z zestawami postaci (szezerze zachecamy). Jezeli jednak nie masz duszy odkrywey, skorzystaj z ponizszych
solidnie przetestowanych gotowyech zestawow.

6 graczy:
Technik §ledezy, Swiadek, Morderca, Wspdlnik, 2 Detektywow.

7 graczy:
Technik §ledezy, Swiadek, Analityk, Morderca, Wspdlnik, 2 Detektywodw.

8+ graczy:
Technik &ledezy, Swiadek, Analityk, Morderca, Wspdlnik, Kret, 2+ Detektywow.

W kazdej rozgrywee, w ktorej wystepuje Swiadek, mozesz zastapi¢ 1 Detektywa postacis Ochroniarza — utrudni to Mordercy
i Wepblnikowi zwyciestwo za pomocs ,zwrotu akeji” (opisanego w instrukeji do podstawowej wersji gry). Jezeli cheesz catkowicie
wyeliminowaé ,zwrot akeji” z rozgrywki, zastgp postaé¢ Swiadka Detektywem.

WARIANT

Mroczne zakatki
Aby utrudnié rozgrywke Detektywom, przydziel Technikowi §ledezemu kafel zatytulowany ,Miejsce zbrodni” z niniejszego dodatku.
Technik musi z niego skorzysta¢ zamiast wybiera¢ 1 kafel z 4 mozliwyeh (jak opisano w instrukeji do podstawowej wersji gry).

ZLOTA ZASADA

Gracze nie mogs ujawniaé swoich postaci przed zakoneczeniem rozgrywki. Innymi stowy w trakeie rozgrywki ani prawdziwie,
ani falszywie nie mozesz deklarowaé, ze jestes Detektywem/Swiadkiem/Wspdlnikiem itp. Mozesz natomiast swobodnie ,joskarzac”
innyeh graczy o bycie konkretnymi postaciami.
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