FASOLKI

SADZ 1 ZBIERAJ!

Gra autorstwa Uwe Rosenberga z ilustracjami Bjorna Pertofta
Liczba graczy: 3-5 ¢ Wiek: od 10 lat ¢ Czas: ok. 45 min

CEL GRY

Gra Fasolki polega na sadzeniu, wymienianiu i zbieraniu kart fasolek. Wymieniaj sie kartami fasolek z innymi
graczami i sadz je na swoim polu. To wielka frajda! Im wiecej kart fasolek masz na swoim polu, tym wiecej
fasolowych dolaréw otrzymasz, gdy je zbierzesz. Jesli na koniec gry bedziesz mie¢ najwiecej fasolowych
dolaréw, wygrasz rozgrywke!

ZAWARTOSC I PRZYGOTOWANIE DO GRY

Rozdajcie kazdemu z graczy po 1 planszy pola fasolek. Plansze sa dwustronne. Jedna strona przedstawia 3,
a druga 2 pola fasolek.

# Jesli w grze bierze udziat 3 graczy, korzystajcie ze strony
przedstawiajacej 3 pola fasolek.

# Jesli w grze bierze udziat 4 albo 5 graczy, korzystajcie ze strony = = : . :
przedstawiajacej 2 pola fasolek. dla 3 graczy dla 4-5 graczy

Wybierzcie gracza rozpoczynajacego, ten gracz otrzymuje 1 z 2 kart gracza rozpo- karta gracza
czynajacego. Kazde z Was otrzymuje karte pomocy, na ktdrej opisano etapy 10Zpoczynajacego

rozgrywki. (Uwaga! Karta pomocy dla 5. gracza znajduje sie na odwrocie 2. karty | /_
gracza rozpoczynajacego).

W grze sg 104 karty 8 roznych rodzajéw fasolek. Liczba znajdujaca sie na kazdej karcie méwi,
ile kart danego rodzaju fasolki jest w grze.

Uwaga! To najwazniejsza zasada
w catej grze!

Nie mozesz zmienia¢ kolejno-
sci kart na rece przez caly czas
trwania rozgrywki! Pierwsza kar-
ta, ktéra otrzymasz, jest 1. karta
na Twojej rece. Ta karta jest dla
Ciebie catkowicie widoczna.
Wszystkie inne otrzymane karty umies¢ za nig,
w kolejnosci dobrania. Pod zadnym pozorem nie
mozesz utozy¢ kart wedtug rodzaju fasolek ani
w zaden inny sposéb.

“/ pierwsza
karta

stoskart  talia

odrzuconych

Pozostate karty fasolek potdzcie na srodku stotuy,

tworzac talie, strong przedstawiajaca dolara do géry.
Podczas rozgrywki stworzycie stos kart odrzuconych

obok talii i stos dolaréw przed kazdym z graczy (zob.
ilustracja po prawej). uktad poczatkowy dla 4 graczy

PRZEBIEG GRY

Gracz rozpoczynajacy jest 1. graczem. Po nim gracze rozgrywajg swoje tury zgodnie z kierunkiem ruchu
wskazoéwek zegara.
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Uwaga! Nie przekazujcie sobie karty gracza rozpoczynajacego. Pozostaje ona u gracza rozpoczynajacego
przez caly czas trwania rozgrywki (zob. ,Koniec gry”).

Podczas swojej tury rozgrywasz nastepujace etapy w podanej kolejnosci:

1. Posadz karty fasolek z reki.

2. Odkryj i wymien karty fasolek.

3. Posadz odkryte i wymienione karty fasolek.
4. Dobierz karty fasolek.

Wazne zasady sadzenia kart fasolek:

Na 1 polu mozesz jednoczesnie posadzic karty fasolek tylko 1 rodzaju. Mozesz posadzi¢
karty fasolek tego samego rodzaju na 2 réznych polach jednoczesnie, ale nie karty
fasolek 2 rodzajow na tym samym polu. Umieszczaj karty fasolek na swoim polu jedna
na drugiej, jak pokazano po lewej stronie.

Etap 1. Posadz karty fasolek z reki

(WITTE posadzi¢ pierwsza kar-
te fasolki z reki (czyli te, ktora jest
catkowicie widoczna) na 1 z Two-
ich pol (zob. obie ilustracje po
prawej).

Nastepnie [[rtrs zdecydowac
sie na posadzenie jeszcze 1 kar-

ty - tej, ktora jest teraz catkowicie
widoczna - na 1 ze swoich pol
(zob. obie ilustracje po prawej
stronie). Nie mozesz posadzic 3.
karty fasolki.

Gdy sadzisz fasolki, albo kolumne kart na polu.

&l Jesli musisz posadzi¢ karte fasolki rodzaju, na ktéry nie masz miejsca, najpierw musisz zebra¢ karty
~ fasolek z dowolnego pola (zob. ,Zbieranie kart fasolek”).

@ Jesli na poczatku etapu 1. nie masz kart na rece, pomin go i przejdz do etapu 2.

Etap 2. Odkryj i wymien karty fasolek

Odkryj 2 wierzchnie karty talii i potdz je obok, aby wszyscy gracze mogli je zobaczy¢.
Odkryte karty nalezg do Ciebie. Mozesz posadzi¢ je na swoich polach albo uzy¢ ich
do wymiany z innymi graczami.

Przyktad 1. Tomek odkryt karte fasolki weganiskiej i karte fasolki kowbojskiej. Zatrzymuje
karte fasolki kowbojskiej, ale na karte fasolki wegarniskiej nie ma miejsca na swoich polach,
wiec proponuje wymiane z innym graczem. Pyta: , Czy ktos chciatby te fasolke wegariska?
Chciatbym ja wymienic na fasolke moczopedna”.




Zasady wymieniania sie kartami fasolek.

# Tylko aktywny gracz moze wymieniac sie kartami z innymi graczami. Pozostali gracze nie moga wymienia¢
sie miedzy soba.

# Mozecie wymieniac sie wszystkimi kartami na rece, niezaleznie od tego, ktére miejsce na rece zajmuja.

# Aktywny gracz moze wymieniac sie 2 odkrytymi kartami i kartami na swojej rece.

# Nie mozesz wymieniac sie kartami otrzymanymi w wyniku wymiany.

# Nie mozesz wymieniac sie kartami znajdujacymi sie na Twoich polach.

# Mozesz wymieni¢ dowolng liczbe kart fasolek za dowolna liczbe innych kart fasolek (np. 2 karty fasolek
kowbojskich za 1 karte fasolki bettajacej).

wymiana

>

Przykfad 2. Nikt nie chce wymienic sie z Tomkiem, wiec podnosi
stawke: ,Dam chetnej osobie odkryta karte fasolki wegariskiej i karte 4
fasolki piekielnej z reki za karte fasolki moczopednej”. [

muszg zgodzic si¢ na wymiane. W ten sposéb unikniesz dyskusji o tym, w ktérym miejscu dana karta

g Uwaga! Wyciagaj karty fasolek z reki tylko wtedy, gdy wymiana zostanie uzgodniona. Oboje gracze
¥+ znajdowata sie na Twojej rece po zbyt szybkim wyciagnieciu jej.

Pot6z karty fasolek otrzymane w wyniku wymiany poziomo obok swoich pél. Nie bierz ich na reke!
Przyktad 3. Nina przyjmuje propozycie Tomka
i daje mu pozadana karte fasolki moczopednej
w zamian za karte fasolki weganskiej i karte
fasolki piekielnej. Tomek umieszcza ja poziomo
obok swoich pdl. Nina postepuje tak samo z karta S !
fasolki weganskiej i karta fasolki moczopednej. pola fasolek Tomka pola fasolek Niny

fasolek. Gracz otrzymujacy taki prezent musi sie jednak na niego zgodzic. Jesli gracz odméwi, nie

=Y
% Uwaga! W ramach specjalnej formy wymiany mozesz réwniez da¢ innym graczom swoje karty
mozesz da¢ mu kart.

Mozesz wymieniac sie tak dtugo, jak chcesz, nawet gdy odkryte karty sie skoncza. Gdy chcesz zakonczy¢
wymiane, poinformuj innych graczy. Na tym konczy sie 2. etap tury.

Etap 3. Posadz odkryte i wymienione karty fasolek

Wszyscy gracze, ktorzy maja poziome karty obok swoich pél, musza je teraz posadzi¢. Jako aktywny gracz
musisz rowniez posadzi¢ wszystkie odkryte karty, ktorych nie wymienite$ na inne. Mozesz posadzi¢ swoje
nowe karty fasolek w dowolnej kolejnosci.

Przyktad 4. Tomek sadzi karte fasolki moczo-
pednej, ktéra otrzymat w wyniku wymiany,
i karte fasolki kowbojskiej na swoich 2 polach.
Nina sadzi karte fasolki wegarskiej i karte
fasolki piekielnej na swoich 2 polach.

pola fasolek Tom\ka 7 pola fasolek Niny

~ Twoich polach, musisz najpierw zebrac karty fasolek z pola, zanim posadzisz nowa karte fasolki (zob.

g Jesli musisz posadzi¢ karte fasolki rodzaju, ktéry nie pasuje do kart fasolek juz znajdujacych sie na
.Zbieranie kart fasolek”).

Etap 4. Dobierz karty fasolek

Zakoncz swoja ture, dobierajac z talii 3 karty jedna po drugiej. Umies¢ je na tyle
swojej reki, za ostatnig karta, w kolejnosci, w ktdrej zostaty dobrane. Nastepny
gracz w kolejnosci zgodnej z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara staje sie nowym
aktywnym graczem.

_Eé IBIERANIE KART FASOLEK

Mozesz zebrac karty fasolek ze swoich pél w dowolnym momencie, nawet jesli nie jestes aktywnym graczem.

Kazdy rodzaj fasolki ma swoj wiasny fasolkometr. Wskazuje on, ile fasolowych dolaréw dostaniesz za dana
liczbe zebranych kart fasolek.

Uwaga! Niektore zbiory moga nie przynies¢ Ci zadnych fasolowych dolarow!

Fasolkometr fasolki aromatycznej méwi, ze jesli zbierzesz
1 albo 2 karty fasolek aromatycznych, nie otrzymasz zadnych
fasolowych dolaréw. Za 3 albo 4 karty fasolek aroma- y
tycznych otrzymasz 1 fasolowego dolara, za 5 albo 6 kart A O Q @ @
fasolek aromatycznych otrzymasz 2 fasolowe dolary, za - 2 3 5 - 3
7 kart fasolek aromatycznych otrzymasz 3 fasolowe dolary, —_ =% D _*_/v

a za 8 albo wiecej otrzymasz 4 fasolowe dolary. s mm T )
Gdy zbierasz karty fasolek, wykonaj nastepujace kroki:
@ Policz karty na polu, z ktorego chcesz zebra¢ fasolki. @ Sprawdz fasolkometr wierzchniej karty pola.
@ Odwroc na strone z dolarem tyle kart z tego pola, ile dolaréw wskazuje fasolkometr. @ Potoz te karty na
swoim stosie dolarow. @ Pot6z pozostate karty odkryte na stosie kart odrzuconych. @ Po zbiorze pole musi by¢
puste — nie mozesz zebrac tylko czeici kart fasolek z pola.

fasolkometr liczba fasolowych dolarow

A/:/ O

liczba kart fasolek

Przykfad 5. Krystian ma 3 karty fasolek piekielnych na 1 ze
swoich pdl. Fasolkometr fasolki piekielnej méwi mu, ze te
3 karty sg warte 1 dolara. Krystian odwraca 1 karte na strone
z dolarem i kfadzie jg na swoj stos dolarow. Nastepnie kfadzie
2 pozostafe karty fasolek piekielnych na stosie kart odrzuconych.

stoskart  talia
odrzuconych

Zasada ochrony fasolek

Jesli na ktoryms z Twoich pol znajduje sie tylko 1 karta fasolki,
nie mozesz jej zebrac tak dtugo, jak na innym z Twoich pdl znaj-
duje sie wiecej niz 1 karta fasolki.

JESLI TALIA JEST PUSTA

Gdy dobierzesz ostatnia karte z talii, przetasuj stos kart odrzuconych. Odwré¢ go i umiesé na srodku stotu jako
nowa talie.

KONIEC GRY

Rozgrywka dobiega konca, gdy talia wyczerpie sie po raz 3. Jedli stanie sie to w 2. etapie tury, , Odkryj
i wymien karty fasolek”, wykonaj etap 2. i 3. swojej tury (nawet jesli mozliwe byto odkrycie tylko 1 karty
zamiast 2), nastepnie gra sie konczy.

Na koniec gry zbierzcie wszystkie karty fasolek ze swoich pdl i dodajcie sobie odpowiednia liczbe fasolowych
dolaréw. Karty na rece nie liczg sie do punktacji.

Policz karty w swoim stosie dolaréw. Kazda karta jest warta 1 dolara. Gracz, ktéry ma najwiecej
dolaréw, wygrywa!

W przypadku remisu wygrywa gracz, ktory siedzi najdalej od gracza rozpoczynajacego (zgodnie :
z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara).
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