Potasuj karty
KASA SPOLECZNA i potdz je
‘ tekstem do dotu.
BANKIER
Wybierzcie jedng osobe, ktéra bedzie bankierem
podczas gry. Bankier jest rowniez graczem. Jesli jednak
jest wiecej niz 5 graczy, bankier moze petnic tylko te funkcje.

Potasuj karty
SZANSA i potdz je
tekstem do dotu.

Bank zarzadza nie tylko pieniedzmi, ale takze kartami
“Tytut wiasnosci”, “Szansa” oraz “Kasa Spoteczna”.

IMONOPOLY

g Fzera o milions=ral o

BANK
& Zarzadza pieniedzmi* oraz
kartami “Tytut Wiasnosci”.
Ptaci pensje, wydaje graczom pienigdze. e
Pobiera pienigdze od graczy (np. za podatki). i,
Prowadzi licytacje.

Zarzadza domami i hotelami (dopdki nie przejda na
wiasnos¢ gracza).
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A MOZE ZAGRASZ W WERSJE PRZYSPIESZONA?

SZYBKA KOSTKA

By przyspieszy¢ gre, zastosuj ponizsze zasadly.. .

1. Na starcie kazdy gracz dostaje dodatkowo M1000.

2. Juz po drugim okrazeniu planszy mozesz uzy¢
Szybkiej Kostki.

3. Szybka Kostke rzucaj razem z dwoma
standardowymi. Nastepnie poruszaj
sie wedtug zasad:

& 1,2Ilub 3: doilosci oczek na
kostkach standardowych dodaj
wylosowane liczoy. Dopiero wtedy
mozesz sie poruszyc.

& Autobus: mozesz poruszyC sie zgodnie z iloscig
oczek na jednej lub na dwoch kostkach. Na
przykiad jesli wyrzucisz 2 i 5, to mozesz poruszy¢
sie aloo o dwa pola, albo o piec Pal, albo o siedem
pAl. To zalezy tylko od Ciebie!

€ Pan Grosik: porusz sie o ilos¢ wylosowanych
oczek na dwadch kostkach i postepuj zgodnie z
polem, na ktorym wyladujesz. Nastepnie przejdz
na najblizszg wolng dziatke — jesli chcesz mozesz
ja kupic lub wystawic na licytacje. Jesli nie ma juz
zadnych wolnych dziatek, przejdz na najblizsza
dziatke i zaptac czynsz.

Dodatkowe informacje
Tylko oczka w standardowych kostkach licza sie do dubletu.

Jesli wyrzucisz na trzech kostkach te samg liczbe oczek,
mozesz przejs¢ na dowolne pole na planszy!

Jesli zostaniesz wystany do wiezienia,
Twaj ruch konczy sie — niezaleznie od
tego, co wskazuje Szyoka Kostka.

Tylko oczka w standardowych _ 3
kostkach liczg sie, gdy chcesz wyjs¢ 17: -
Z wiezienia. A e
Rzucaj trzema kostkami, gdy /
okreslasz kwote czynszu za

obiekty uzytecznosci publiczne;.
Autobus i Pan Grosik traktuj jak zero.

GRAJ JAK CHCESZ!

Wielu graczy tworzy wiasne zasady gry w Monopoly.

To dobrze, ale musicie uwazac, by byty one logiczne i
zgodne z ideg gry. | zawsze pamietajcie o podstawowej
zasadzie obowigzujgcej w kazdej grze: badZcie uczciwi i
nie oszukujcie!

PRZEISCIA PRZET
START
FOBIERT PEMNGIE
BARO0

€ Pozycza pienigdze w zamian za zastaw hipoteczny.
Bank nigdy nie bankrutuje. Jesli w skarbcu nie ma juz pieniedzy, bankier
moze zgtosi¢ sie do mennicy po wydanie dodatkowych pieniedzy (mozna je
zrobi¢ ze zwyklego papieru).

* #1 = 1 dolar MONOPOLY.

Kazdy gracz wybiera jeden
pionek i ustawia g0 na polu START.
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Plansza, 8 pionkdw,

98 kart “Tytut Wiasnosci”,
16 kart “Szansa”, 16 kart
“Kasa Spoteczna”, 1 plik

banknotéw Monopoly,

32 zielone domy,
12 czerwonych hoteli,
9 kostki oraz
1 szybka kostka

LE

2-8
ILOSC GRACZY

o,

NOPOLY

ANVYd

® Od zera do milinoneral ®

Jesli dobrze
znasz zasadly gry
MONOPOLY sprobuj

czego$ nowego!
Zagraj w wersje przyspieszong
(opis na ostatniej stronie instrukcji)!

PARKER
(5



gawronk
Wiersz
pls change to:
milionera!


CEL GRY

Zostaé milionerem, a pozostatych uczynic
bankrutamil

By to osiggnaé: kupuj nieruchomosci,
Sciggaj czynsz od innych graczy i pilnuj
swojego majatku! Podejmuj rozsadne
decyzje i nie wydawaj pochopnie
pieniedzy!

Kupuj dziatki, stawiaj domy i hotele,
mysl strategicznie!

KTO ROZPOCZYNA GRE?
Gracze rzucajg obiema kostkami. Ten,
ktory wyrzuci najwyzszg sume oczek,
rozpoczyna rozgrywke.

1: NIERUCHOMOSCI DO KUPIENIA
Sq trzy rodzaje nieruchomosci:

DWORZEC ‘WODOCIAGI
ZACHODNI
ULICA
MARSZALKOWSKA H @ g
#200 #4150

Dziatki budowlane  Dworce Obiekty
(podzielone wedlug kolejowe uzytecznosci
koloréw/ dzielnic) publicznej

Jesli wejdziesz na wolne pole, masz prawo je kupié
po cenie, ktéra widnieje na tym polu. Wptac kwote
do banku, a w zamian za to otrzymasz karte , Tytut

ZASADY GRY

TWOJ RUCH

1. Rzu¢ obiema kostkami.

2. Przesun pionek o liczbe pdl réwng sumie
wyrzuconych oczek w kierunku
wskazanym strzatka.

3. Postepuj zgodnie z zasadami pola, na
ktérym wyladujesz. Zobacz szczegdty w
Pola i ich znaczenia.

4. Gdy przechodzisz przez
pole START pobierasz
od banku 2 miliony
dolaréw Monopoaly.

W CHWILI
PRZEJSCIA PRZEZ

START
POBIERZ PENSJE
#M200

Wiasnosci”, ktérg potdz przed sobg \
kolorowa strong do gory. ]

Jedli nie cheesz kupic dzialki, \\ o
bank musi natychmiast g—’

przeprowadzic licytacje.

Kupujac dziatki

mysl taktycznie; na przyktad
postaraj sie kupowac dziatki tego
samego koloru (z tych samych
dzielnic). Gdy gracz stanie na
Twoim polu, a Ty bedziesz miat
wiecej niz jedna dziatke z tej
samej dzielnicy, zaptaci
wiekszy czynsz!

5. Jesli wyrzucisz dublet (takg samg
liczoe oczek na obu kostkach),
przesun pionek i dokonaj
wszystkich transakcji
zgodnie z zasadami.
Nastepnie rzuc jeszcze raz
kostkami i wykonaj kolejny
ruch. Ale uwasgal Jesli wyrzucisz
dublet trzeci raz z rzedu, idziesz
prosto do wiezienia. To zoyt
podejrzane!

6. Gdy skonczysz ruch, przekaz kostke graczowi po
Twojej lewej stronie.
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2: GDY NIERUCHOMOSC NALEZY DO INNEGO GRACZA
Jesli wylgdujesz na dziatce nalezgcej do innego gracza, musisz
zaplaci¢ mu czynsz (wedtug stawek w karcie , Tytut Wiasnosci”).
Jesli nieruchomos¢ jest zastawiona pod hipoteke nie pfacisz
zadnych naleznosci.

Pamietaj: wiasciciel dziatki musi zazada¢ od Ciebie czynszu,
zanim nastepny gracz rzuci kostkami. Jesli nie zdazy tego zrobic,
nie musisz ptacisz mu naleznej kwoty.

Dziatki budowlane

Czynsz kazdej niezabudowanej dziatki jest podwajny, jesli
wykupisz wszystkie dziatki w danym kolorze.

Wysokos¢ czynszu podana jest na karcie Tytut Wiasnosci i zalezy
od liczby budynkow na tej dziatce.

please add here:

, @ nastepnie przez 10 000.
So it should be:

...pomnéz liczbe oczek przez
4, a nastepnie przez 10 000.

Jesli masz diugi wobec graczy Iub banku, a nie masz gotowki,
mozesz sprzedac swoje budynki lub/ oraz zastawic dziatki.
Jezeli jestes winny wiecej pienigdzy, niz mozesz uzyskac ze

sprzedazy swoich nieruchomosci, ogtaszasz BANKRUCTWO i

odpadasz z gry.

& ZwroE wszystkie pozostate pienigdze.

@ Jesli jeste$ winny pienigdze innemu graczowi, Twoje domy i
hotele zostaja sprzedane do banku za potowe ceny zakupu,
a wierzyciel otrzymuje gotéwke, nieruchomosci oraz
(ewentualnie) karte , Wyjdz bezptatnie z wiezienia”. Jesli
ktéras z Twoich nieruchomosci byta zastawiona, wierzyciel
musi zaptacic 10% odsetek i ma do wyboru odcigzenie
hipoteki albo pozostawienie nieruchomosci pod hipoteka.

@ ¥ przypadku, gdy wierzycielem jest bank, bankier
przejmuje Twojg gotdwke i nieruchomosci, ktdre nastepnie
sprzedaje w drodze licytacji. Jesli bank przejat zastawiong
nieruchomos¢, odciaza hipoteke przed licytacja.
Karte ,WyjdZ bezpfatnie z wiezienia” odktadasz na
odpowiedni stos.

Dworce kolejowe

Wysokos¢ czynszu zalezy od tego, czy wiasciciel
danego dworca posiada réwniez inne dworce.
Dworzec: 1 2 3 4
Cznysz: 25 M50 #100  #200

DWopzg
c
ZACHODN;

Obiekty uzytecznosci publicznej

Jedli zatrzymasz sie na jednym z tych pdl,

a ono ma juz wiasciciela, ptacisz czynsz w

wysokosci uzaleznionej od liczby wyrzuconych

oczek. Jesli wiasciciel ma tylko jedng nieruchomosc,
pomndz liczbe oczek przez 4. Taka sume musisz
mu zaptacic. Jesli ten samgfdcz jest wiascicielem

elektrowni oraz wodociggow, liezoe oczek pomndz przez4Q.

please add here:

, @ nastepnie przez 10 000.
So it should be:

..., liczbe oczek pomno6z

04 przez 10, a nastepnie przez

10 000.

Originator: R
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NIE CZEKAJ NA KOSTKE!

Niektére ruchy mozesz wykonywac nawet, jesli inni gracze maja
teraz swdj ruch lub jesli jestes w wiezieniul
1: POBIERAJ CZYNSZ
Gdy inny gracz zatrzyma sie na Twojej dziatce, musi zaptacic Ci
czynsz. Wysoko$¢ czynszu podana jest na karcie Tytut Wiasnosci
i zalezy od liczZoy budynkéw na tej dziatce.
2: LICYTACJE
Bankier rozpoczyna licytacje, gdy.. . ( \
& Zzatrzymasz sie na dzialce, ktorej nie \,
chcesz kupi¢;
& zbankrutowales i oddajesz wszystkie
swoje nieruchomosci do banku;
# na rynku jest deficyt budynkow i inny gracz tez chce miec
tg nieruchomos¢.
Licytacje sg tylko na pienigdze. Zaczynajg sie od kwoty nie
mniejszej niz #41. Gracz, ktdry zaoferuje najwyzsza kwote
zakupu, wygrywa licytacje.

3: SZANSA lub KASA SPOLECZNA

Jesli wylgdujesz na polu z takim napisem, wez
pierwszg z gory karte z odpowiedniego stosu.
Wykonaj polecenie napisane na karcie, a nastepnie
odtéz karte na spod stosu.

Jezeli wylosujesz karte “Wyjdz bezptatnie z
wiezienia”, mozesz jg zatrzymac lub sprzedac
innemu graczowi po ustalonej cenie.

4: PODATEK DOCHODOWY /
DOMIAR PODATKOWY
Jesli wylgdujesz na takim polu,
wptaé do banku podang kwote.

KASA
SPOLECZN,

OMAR
9gDATKO\)W

Qs
S
V)
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3: BUDYNKI

Gdy jestes wiascicielem catej dzielnicy (tzn. wszystkich dziatek

oznaczonych tym samym kolorem), mozesz kupowac w niej domy.

i Wszystkie ceny podane sg na karcie , Tytut Wiasnosci”.

i Domki musisz kupowac réwnomiernie: v .
nie wolno budowaé drugiego domku, l’]
dopdki na dziatce nie stoi jeden. '

iii Mozesz mie¢ maksymalnie 4 domki na jednej dziatce.

iv Gdy jestes wiascicielem 4 domkdw, mozesz wymienic je na
hotel (ptacac odpowiednig kwote z karty , Tytut Wiasnosci”).
Mozesz miec tylko jeden hotel na dziatce. Gdy postawisz
hotel, nie mozesz juz dokupi¢ domkow.

Pamietaj: nie mozesz kupowac doméw ani hoteli, jesli chociaz

jedna dziatka z dzielnicy jest zastawiona.

Brak budynkow? Jezeli w banku zabraknie domdw lub hoteli,

musisz czeka¢ z zakupem dopdki inni gracze nie sprzedadzg

budynkdw do banku.

5: IDZ DO WIEZIENIA

Gdy zatrzymasz sie na tym polu, natychmiast EEO
idz do wiezienia.

Pamietaj: idgc do wiezienia, nie @

pobierasz zadnych pieniedzy, nawet

jesli przechodzisz przez START.

Gdy zostajesz wystany do wiezienia,

Twaj ruch konczy sie.

Do wiezienia mozesz rowniez trafic gdy:

& Wylosujesz karte “Szansa” lub “Kasa
Spoteczna” z poleceniem “IDZ DO
WIEZIENIA!”.

& \Wyrzucisz dublet trzy razy pod rzad.

Jesli w banku jest ograniczona liczloa budynkow, a dwoch Iub
wiecej graczy chce jednoczesnie zakupic wiecej niz bank maw
zapasie, bankier sprzedaje budynki w drodze licytacji,
rozpoczynajac od ceny podanej na karcie , Tytut Wiasnosci”.

4: SPRZEDAZ NIERUCHOMOSCI
Budynki mozna sprzedawac w kazdej chwili. Mozesz sprzedac
je do banku, ale za potowe ich wartosci. Domki sprzedajesz
rownomiernie — w taki sam sposob, jak zostaty zakupione. Bank
pfaci potowe ceny hotelu plus potowe ceny czterech domkow,
zwréconych przy stawianiu hotelu. Mozesz rowniez zamienic
hotel na cztery domki, otrzymujac dodatkowo z banku potowe
kwoty zapfaconej przy wymianie czterech
domkéw na hotel.

5: ZASTAW HIPOTECZNY

Jesli brakuje Ci pieniedzy, mozesz wzig¢ z banku
kredyt pod zastaw hieruchomosci. Zastawiajgc
dziatke budowlang, musisz najpierw sprzedac

Pyt: Jak moge wyjsc z wiezienia?

Odp: Masz 3 mozliwosci!

i Zaptaé #50 grzywny i wyjdz z wiezienia w nastepnej kolejce.

i Wykorzystaj posiadang karte “Wyjdz bezpfatnie z wigzienia”
(mozesz tez odkupic karte od innego gracza).

iii Poczekaj trzy kolejki. Za kazdym razem jednak gdy bedzie
Twéj ruch, mozesz sprébowad wyrzuci¢ dublet. Jesli Ci sie
uda, wyjdz z wigzienia przesuwajac pionek o sume
wyrzuconych oczek. Jesli w trzecim ruchu nie udato Ci sie
wyrzuci¢ dubletu, wptac do banku #450 i przesun pionek o
sume wyrzuconych oczek.

do banku wszystkie budynki z catej dzielnicy. Nastepnie
odwracasz karte , Tytut Whasnosci” strong z napisem
LZASTAWIONE” do gory i pobierasz z banku podang na niej
kwote. Jesli chcesz odcigzy¢ hipoteke, musisz zwrdci¢ do
banku kwote pozyczki plus 10%. Nie pobierasz czynszu od
graczy, ktorzy zatrzymaja si¢ na zastawionej nieruchomosci, ale
WCigzZ pobierasz czynsz za inne niezastawione posiadtosci.

6: INTERESY

Mozesz robic interesy z inni graczami sprzedajac lub kupujac
od nich dziatki. Najpierw jednak musisz sprzedac

do banku wszystkie budynki w dzielnicy. > d
Nieruchomos¢ moze by¢ kupiona za

gotéwke, albo za karte “Wyjdz bezptatnie

Z wiezienia”. WartoS¢ nieruchomosci jest

zalezna od indywidualnych ustalen miedzy graczami.
Mozesz sprzedaé zastawiong dziatke innemu graczowi po
dowolnie ustalonej cenie. Nabywca moze od razu odcigzy¢
hipoteke, albo tez zaptaci¢ 10% odsetek (W zaokragleniu do
10 000) i utrzymac zastaw. Kredyt moze zostac spfacony w
kazdej chwili w pdZzniejszym etapie gry.

Pamietaj: Twoim celem nie jest tylko zbieranie pieniedzy.
By wygra¢ musisz uczynic pozostatych BANKRUTAMI!

6: WIEZIENIE (TYLKO ODWIEDZAJACY)
Nie martw sie! Jesli w trakcie gry
zatrzymates sie na polu , Wiezienie”,
oznacza to, ze tylko je odwiedzasz.
W nastepnym ruchu postepujesz
zgodnie ze standardowymi zasadami.

7: BEZPLATNY PARKING
Wszystko dobrze! Nic ztego
(ani dobrego) nie czeka Cie na tym polu.

SOk 8: NIERUCHOMOSCI, KTORE
PARKING NALEZA DO CIEBIE
Jesli staniesz na ,swoim” polu, nic sie nie
dzieje. Przeciez to Twoja nieruchomosc!

(o)
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gawronk
Dymek
please add here:
, a następnie przez 10 000.
So it should be:
...pomnóż liczbę oczek przez 4, a następnie przez 10 000.

gawronk
Dymek
please add here:
, a następnie przez 10 000.
So it should be:
..., liczbę oczek pomnóż przez 10, a następnie przez 10 000.




