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Desperacka podroz weiaz trwa. W poszukiwaniu nowego * 82 duzekarty:
domu Battlestar Galactica prowadzi poprzez gwiezadne

ukfady ocalate resztki ludzkosci. Ale teraz nie sa juz sami.
Do walki z nieustannie scigajacymi ich sitami Cylonow — 30 kart Kryzysow Nowej Capriki
dofgczyt potezny Battlestar Pegasus.

— 20 kart Kryzysow

— 3 karty Lojalnosci

Jednak wojna sprawia, Ze ludzie staja sie 0strozniejsi, — 12 kart Intencji (Agenada cards)
baradziej okrutni i podejrzlivi. Agenci Cylonow weiaz moga _  9kart Kworum
ukrywac sie we flocie, nie wiedzac nawet o swojef

prawdziwej naturze. Kazdy z nich moZe czekac w tajemnicy — S kart Superkryzysow

na najdogodniejszy moment, aby zdradzic ludzi, — 1 karta pozycji Admirata
o — 1 karta pozycji Prezydenta
Opis dodatku | R
— 1 karta informacyjna infiltracji
Dodatek Pegasus wprowadza do gry planszowej Battlestar * B4 mate karty:

Galactica wiele nowych mozliwosci rozszerzajgcych

! ) — 9 kart umiejetnosci Zdolnosci przywodcze
rozgrywke. Prowadzac poszukiwania nowego domu, gracze

; X - (Leadership)
mogag teraz dowodzi¢ Pegasusern, zawieraC sojusze z - . )
przywodcami Cylonéw oraz przewodzié ruchowi oporu na — S kart umiejetnosci Taktyka (7actics)
Nowej Caprice. — 12 kart umiejetnosci Polityka (Politics)

Wszystkie elementy dodatku - plansza Pegastsa, nowe — S kart umiejgtnosci Pilotaz (Fioting)

postacie i nowe karty - przygotowane zostaty z mysla — 5 kart umiejetnosci Technika (Engineering)
o wykorzystaniu ich razem. W wigkszosci przypadkéw, gdy
gracze chca uzyc ktoregos elementu dodatku, powinni
raczej wykorzystac wszystkie elementy, dotaczajac je do gry — 1 karta (celu gry) Nowej Capriki
podstawowej. Zasady dotyczgce wykorzystania tylko
niektorych elementow dodatku znajdujg sie na stronie 18

— 26 kart umiejetnosci Zdrada ( 7reachery)

* 2 plastikowe basestary

w rozdziale ,\Warianty czesciowe”. e 7 plastikowych podstawek dla postaci
Zawartosé pudetka Opis elementow
W pudetku znajduja sie nastepujgce elementy: W kolejnych akapitach znajduja sie kratkie opisy

poszczegolnych elementéw dodatku Pegasus.
* ninigjsza instrukcja

*  plansza Pegasusa Plansza Pegasusa

plansza Nowej Lapriki Plansza ta

* 7 kart postaci przedstawia lokacje
statku Battlestar
Pegasus, ktore

— 7 zetonéw postaci wprowadzaja nowe
mozliwosci, bardzo

przydatne dla ludzi
— 4 zetony sit okupacyjnych (Occcupation Forces) w trakcie ich podrozy.

* 18 kartonowych zetonoéw:
— 1 zeton pilota

— 4 zetony uszkodzen Pegasusa U dotu planszy
znajduje sie miejsce
na potozenie talii

— 1 zeton raidera Scar

— 1 naktadka na obszary Cylonow Zdrady.
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Plansza Nowej Capriki

Plansza ta
przedstawia obszary
Nowej Capriki, ktore
moga byc
wykorzystywane
zarowno przez ludzi,
jak i Cylonow.
Postacie sg
przenoszone na te
plansze na poczatku
etapu Nowej Capriki
(patrz strona 13), gdy Cyloni biorg wszystkich ludzi w niewole.
Planszy tej uzywa sie tylko wtedy, gdy w rozgrywce
wykorzystywana jest karta Nowej Capriki.

Karty postaci

Karty te reprezentuja
cztery nowe postaci ludzi
oraz troje Przywodcow
Cylonéw (nowy typ postaci
opisany szczegétowo na
stronie 10).

Zetony postaci i podstawki

Zetony te przedstawiajg wszystkie
nowe postacie wprowadzone

w dodatku (réwniez Przywodcow
Cylonéw). Przed pierwsza rozgrywka
wszystkie zetony nalezy umiescic

w plastikowych podstawkach.

Zeton pilota

Jest to zeton nowej postaci, pilotki
Louanne'y ,Kat" Katraine. Uzywa sie
go identycznie, jak zetonéw pilotow
z podstawowej wersji gry.

Zetony sit okupacyjnych

Zetonoéw tych uzywa sie wytgcznie na
planszy Nowej Capriki. Reprezentuja
one sity Cylonéw patrolujgce planete.

Battlestar Galactica

Zetony uszkodzen Pegasusa

Wykorzystuje sig je w podobny sposob jak
zetony uszkodzen Galactikiz gry podstawowej,
czyli do wylosowania rodzaju uszkodzenia

i zaznaczenia uszkodzonego obszaru
Pegasusa. Kazdy obszar Pegasusama
oddzielny zeton uszkodzen (patrz strona 9).

Zeton raidera Scar

Scar jest to niebezpieczny raider Cylonow,
napotykany czasem przez flote ludzi. Zeton ten
stuzy do oznaczenia, ktéry z raideréw to Scar,
gdy pojawia sie on w wyniku dziatania karty
Kryzysu.

Naktadka na
obszary Cylonéw

Naktadke te nalezy
pofozy¢ na obszarach
Cylonéw na gtéwne;j
planszy gry. Obszarow
z nakfadki uzywa sie
zamiast obszarow

z planszy oryginalnej.

Karty Kryzysow

Karty te dotacza sie do talii
Kryzyséw z gry podstawowej.
Reprezentuja one nowe mozliwosci
specyficzne dla dodatku Pegasus

i odzwierciedlajg wydarzenia ze
spotkania Galactikiz Pegasusem.

Karty Kryzysow
Nowej Capriki

Sa to alternatywne karty
Kryzysow uzywane pod koniec
rozgrywki podczas etapu Nowej
Capriki (patrz strona 13).
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Karty Lojalnosci Karty Superkryzysow

Karty te sg rozdawane po to, Karty te doktada sie do talii

aby poinformowac graczy, czy Py Superkryzysow z gry

sg Cylonami. Nowej karty podstawowej. Obrazujg one
,Jestes Cylonem” mozna niezwykle trudne sytuacje
uzywac do ztozenia talii napotykane przez graczy,
Lojalnosci we wszystkich a niektére z nich zmuszajag do
rozgrywkach, w ktérych podjecia przetomowych decyzji.
wykorzystane sg elementy
dodatku Pegasus. Natomiast
karta ,Jestes Przyjaznym
Cylonem” stuzy do rozegrania
wariantu gry z Przyjaznym
Cylonem (patrz strona 18).

Karty pozycji Admirata
i Prezydenta

Gdy w grze znajduje sie karta

Kar'ty Intencji Nowej Capriki, nowe karty pozycji

[Agenda CanS] zastepujg karty z wersji
podstawowej. Trafiajg one do

Istnieja dwa zestawy kart graczy, ktérzy posiadaja

Intencii dla Przywadcaw odpowiedni tytut. Nowe karty

Cylonéw - karty Wragich ' g pozycji dajg zdolnosci, ktore sg

Intencii oraz karty Przyjaznych Karty. Wirogich Intencyi pr‘zyc!atne w etapie gry na Nowej

(Hostile Agenda Cards) Caprice (patrz strona 13).

Intencji. Wskazuja one
Przywédcom Cylonéw cele,
jakie musza oni osiggnac, aby
wygrac gre. Skiad talii, z ktorej
Przywaédca Cylonow ciggnie
karte Intencji, zalezy od ilosci
graczy (patrz zasady dotyczace
Przywodcéw Cylonéw na
stronie 10).

Karta informacyjna
Infiltraciji

; ; Karty tej uzywa Przywodca
Karty Przyjaznych Intencji Cylonéw, gdy infiltruje flote ludzi.
(Symphatetic Agenda Cards]

Karty Kworum

Karty te nalezy dotozy¢ do talii
Kworum z gry podstawowe;.
Karty Kworum wykorzystywane
sg przez Prezydenta w celu
podwyzszenia zasobow ludzi

i zazegnania niebezpieczenstw
stwarzanych przez Cylonow.

Karty umiejetnosci
Polityka, ZdolnoSci
przywodcze, Taktyka,
Pilotaz i Technika

Pie¢ nowych kart kazdego rodzaju
wzbogaca dotychczasowe talie
umiejetnosci o nowe, ekscytujgce
mozliwosci. Do tego dochodzi
rowniez siedem kart ,Komisja
Sledcza” (/nvestigative
Committee) z talii Polityka, ktorymi
nalezy zastapic karty ,Komisja
Sledcza” z gry podstawowe;j (patrz
strona B).
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Karty umiejgtnosci Zdrada _ lkona dodatku Pegasus
(Treachery cards] . ] =

Aby karty dodatku Pegasus mozna byto tatwo odroznic od kart

Jest to nowy typ umiejetnosci z gry podstawowej, zostaty one oznaczone specjalng ikona.

ktory daje Cylonom nowe, potezne
mozliwosci i wprowadza
nieustanne zagrozenie dla
kazdego testu umiejetnosci.

Karty Punktow
docelowych

Karty te nalezy wtasowac do
istniejacej talii. VWWprowadzajg one
nowe lokacje, ktére moga zostac
odkryte przez flote ludzi.

Karta Nowej Capriki

Karta ta zastepuje karte Kobolu z
gry podstawowej. Karta Nowej
Capriki przewidziana jest do
rozgrywki wytacznie z
wykaorzystaniem pozostatych
elementéw dodatku Pegasus,

takich jak plansza Pegasusaikarty -
Zdrady. Dwa plastikowe basestary z dodatku Pegasus sg

dostarczone w postaci roztozonej. Aby je ztozy€, nalezy
delikatnie wcisngc jedna czese w druga, tak jak to zostato
zaprezentowane na rysunku.

Plastikowe Basestar'y Po ztozeniu, nalezy umiesci¢ modele basestaréw w poblizu

_ planszy. Zastepujg one zetony basestarow z gry
Te wyttaczane, plastikowe modele £ podstawowej — nie nalezy uzywaé modeli i zetonéw

basestarow jednoczesnie.

zastepujg zetony basestarow
dotaczone do gry podstawowej.
Kiedy basestar zostaje
uszkodzony, nalezy po prostu
pofozy¢ zeton uszkodzenia przy
jego modelu.
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Przygotowanie do gry

9. Karty Intencji: Nalezy podzieli¢ je na talig Wrogich Intencji
i talie Przyjaznych Intencji. (Uzycie kart Intencji opisane
jest na stronie 10.) W przypadku gry trzyosobowej nie
mozna uzywac ani Przywadcéw Cylonow, ani kart Intencji.

Przed rozpoczeciem rozgrywki nalezy tak jak zawsze
przygotowac gre podstawowag oraz wykonat ponizsze kroki dla
dodatku Pegasus.

10. Zetony raidera Scar, sit okupacyjnych i uszkadzeh

1. Nowe postacie: Nalezy dotozy¢ siedem nowych kart Pegasusa: Nalezy je umiesci¢ obok gtownej planszy i nie
postaci do grupy dotychczasowych kart. dopusci¢ do pomieszania zetonow uszkodzen Galactiki
2. Plansza Pegasusa: Nalezy ja umiesci¢ po prawej stronie i Pegasusa.

planszy gtéwnej, wyréwnujac dolny brzeg obydwu plansz.

3. Plansza Nowej Capriki: Plansze te nalezy odtozy¢ na bok.
Az do etapu Nowej Capriki nie bedzie ona potrzebna
(patrz strona 13). Jezeli nie jest uzywana karta celu gry
Nowej Capriki, plansze te mozna odfozy¢ do pudetka
(patrz ,Warianty czesciowe” na stronie 18).

4. Naktadka na obszary Cylonéw: Nalezy przykry¢ nia lokacje
Cylonéw znajdujace sie na planszy gtéwne;.

Nowe karty umiejetnosci: Nalezy dotozy¢ do odpowiednich
talii nowe karty Polityki, Zdolnosci przywédczych, Taktyki,
Pilotazu i Techniki, a nastepnie usunac z talii Polityka karty
JKomisja $ledcza” z gry podstawowej i odtozy¢ je do
pudetka. Nalezy potasowac karty Zdrady i potozy¢ je
ponizej odpowiednio oznaczonego obszaru planszy
Pegasusa. Za kaZdyrm razem gady tworzona jest talia
Przeznaczenia, naleZy dofoZy¢ dwie karty Zdrady, tak aby
talia Przeznaczenia liczyla zawsze 12 kart.

6. Nowe karty Kryzyséw, Punktéw docelowych, Kworum
i Superkryzyséw: Nalezy je wtasowac do odpowiednich
talii.

Nowe karty Lojalnosci: Nalezy dofozyc¢ je do kart z gry
podstawowej. Zostang one wykorzystane podczas
tworzenia talii Lojalnosci.

Nowe karty Kryzyséw Nowej Capriki oraz karty celu gry:
Nalezy potasowac karty Kryzyséw Nowej Capriki i odtozy¢
je na bok. Nie beda potrzebne az do etapu Nowej Capriki
(patrz strona 13). Karte celu gry Nowej Capriki nalezy
umiescic obok talii Punktow docelowych, a karte Kobolu
odtozy¢ do pudetka. (Jezeli gracze wybieraja rozgrywke,
w ktorej celem jest Kobol, nalezy przejs¢ do rozdziatu
,Bez Nowej Capriki” na stronie 18.)
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Modyfikacje zasad
| objasnienia

Wszystkie zasady wystepujgce w niniejszej instrukcji sg
nadrzedne w stosunku do zasad z gry podstawowej

i w rozgrywce z uzyciem dodatku Pegasus nalezy ich zawsze
uzywac. Rozdziat ten zawiera zmiany ogélnych zasad
wystepujacych w grze podstawowej.

.Gracze prowadzacy Cylonéw” i ,Gracze
prowadzgcy ludzi”

Niektore zapisy na kartach i w instrukcji odnosza sig do
,graczy”, ,graczy prowadzacych ludzi” oraz ,graczy
prowadzacych Cylonéw”. Termin ,gracze” jest bardzo ogélny

i odnosi sig do wszystkich os6b biorgcych udziat w rozgrywece.
Definicje ,graczy prowadzacych ludzi” i ,graczy prowadzgcych
Cylonéw” sg znaczenie wezsze. Pojecie ,gracze prowadzacy
Cylonéw” odnosi sie do ujawnionych Cylonéw i nie oznacza
graczy, ktorzy posiadajg zakryta karte Lojalnosci ,Jestes
Cylonem”. Pojecie ,gracze prowadzacy ludzi” odnosi sie do
wszystkich graczy, ktorzy nie sa ujawnionymi Cylonami.

Przywodce Cylonéw uwaza sie za ,gracza prowadzacego
cztowieka”, kiedy prowadzi on infiltracje, oraz za ,gracza
prowadzacego Cylona”, kiedy tego nie robi.

Nalezy pamieta¢, ze ,gracz prowadzacy Cylona” moze zawsze
zignorowat negatywne efekty kart Kryzyséw, dotyczace na
przykfad wyrzucenia kart z reki czy wystania gracza do
LAresztu” lub ,Ambulatorium”. Gracz ten moze rowniez
zignorowac karte Kryzysu, ktora nakazuje egzekucje jego
postaci (chyba ze zapis na karcie mowi wyraznie o egzekucji
Cylona, jak w przypadku karty Kryzysu Nowej Capriki ,Zamach
bombowy ruchu oporu®).

Przykiad: Andrzej, Beata, Czarek i Dominika rozgrywaja gre
czteroosobowa. Andrzej, Beata i Czarek maja zakryte karty
Lojalnosci, a Dominika jest Przywodca Cylonow. Mimo Ze
Andrzej posiada zakryta karte Lojalnosci ,Jestes Cylonem’,
zarowno on, jak | Beata | Czarek sg uwazani za ,graczy
prowadzacych ludzi”. W grze zostaje odkryta karta Kryzysu,
ktora mowi: ,Wszyscy gracze odrzucaja z reki po 1 karcie
umiejetnoscii ciagna po 1 karcie Zdrady'. Andrzej, Beata

1 Czarek wyrzucaja po 1 karcie urniejetnosci, natomiast
Dominika, poniewaz nie przeprowadza w tej chwili infiltracyi,
moze podjac decyzje o zignorowaniu tej czesci polecenia

z karty. Nastepniie, wszyscy czworo ciggna po 1 karcie Zdrady.

Niszczenie statkdw cywilnych

Gdy gracz otrzymuje polecenie ,wylosowania i zniszczenia
statku cywilnego” (np. w wyniku zdolnoéci ,Slepy skok” Heleny
Cain lub tekstu karty Punktu Docelowego ,Skok nieudany”),
nalezy losowo wybrac statek cywilny z zetonéw, ktore nie
znajduja sie aktualnie na planszy, a nastepnie go zniszczyc.

Jezeli wszystkie statki cywilne znajduja sie na planszy, aktywny
gracz moze wybrac do zniszczenia dowaolny statek z planszy.
W etapie Nowej Capriki wszystkie pozostajgce statki cywilne
zostajg potozone w stosie na polu ,Internowane statki cywilne”
(Locked Civilian Ships). Gdy na Nowej Caprice ulega zniszczeniu
statek cywilny (np. w wyniku aktywac;ji sit okupacyjnych lub karty
Kryzysu Nowej Capriki), nalezy zniszczy¢ statek z wierzchu
stosu. Jezeli pole ,Internowane statki cywilne” jest puste,
nalezy zniszczyC statek cywilny z wierzchu stosu na polu
,Gotowe statki cywilne” (Prepared Civilian Ships). Jesli obydwa
pola sg puste, nie ulega zniszczeniu zaden statek cywilny.

Oddawanie nadmiaru kart LojalnoSci

W wyniku modyfikacji obszaru Cylonéw ,Okret
Zmartwychwstania” zmienit sie réwniez sposaéb, w jaki gracze
prowadzacy Cylondw mogg przekazywac inny graczom swoje
zakryte karty Lojalnosci.

* Ujawnienie karty Lojalnosci: Kiedy gracz ujawnia sig jako
Cylon, oglada wszystkie swoje zakryte karty Lojalnosci
i przekazuje je jednemu, wybranemu przez siebie graczowi
prowadzacemu cztowieka (nalezy to zrabi¢ przed koncem
tury, w ktorej nastapito ujawnienie).

* Faza uspionych agentow: Kiedy gracz prowadzgcy Cylona
otrzymuje w tej fazie karte Lojalnosci, oglada wszystkie
swoje zakryte karty Lojalnosci i przekazuje je jednemu,
wybranemu przez siebie graczowi prowadzacemu czlowieka.

Jezeli gracz prowadzacy Cylona otrzymuije karte ,Jestes
Sympatykiem” lub ,Jestes Przyjaznym Cylonem”, nie ujawnia
jej, tylko przekazuje graczowi prowadzacemu cztowieka, ktory
te karte Lojalnosci musi natychmiast ujawnic, tak jak gdyby
zostata ona wylosowana przez niego samego.

Ujawnieni Gyloni

W turze ujawnionych Cylonéw wprowadzone zostaty

nastepujgce zmiany.

* Faza dociggania umiejgtnosci: Ujawniony Cylon moze
pociggnact dwie dowolne karty umiejetnosci, jednak kazda
karta musi by¢ innego rodzaju. Innymi stowy, w fazie tej
ujawniony Cylon nie moze pociggnac¢ wigcej niz jednej
karty umiejetnosci z talii danego rodzaju.

* Fazaruchu: W tej fazie ujawniony Cylon, zamiast ruszyc
sig, moze wykonac specjalna akcje ruchu (movement
action), ktéra wystepuije np. na niektérych kartach Zdrady
lub na jego wtasnej karcie postaci Przywadcy Cylonow.

* Faza przygotowania do skoku (gdy wystapi): Faza ta nie
jest juz pomijana podczas tury ujawnionych Cylonéw.
Przyktadowo, jezeli ujawniony Cylon aktywowat obszar
,Caprica” i odkryt karte Kryzysu, na ktorej znajduje sie
ikona przygotowania do skoku, nalezy przesung¢ znacznik
floty o jedno pole do przodu (po uprzednim rozpatrzeniu
karty Kryzysu).

Nalezy pamieta¢, ze Przywédcy Cylonéw postepujg wedtug

nieco odmiennych zasad (patrz rozdziat ,,Przywadcy Cylonow”

na stronie 10).
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Kolejnos¢ zagran

Jezeli dwoch lub wiecej graczy chce zagrac karte w tym
samym momencie (np. gdy przed rozstrzygnieciem testu
umiejetnosci dwoch graczy chce uzy¢ réznych zdolnosci z kart
umiejetnosci), to wtedy aktywny gracz decyduje, ktéry z tych
dwaoch graczy zagrywa karte jako pierwszy. Jezeli w wyniku tej
decyzji ktoras z kart nie moze zostac zagrana (np. gdy obydwie
sg kartami Ryzyka [ Reck/ess] — patrz strona 9), wraca ona do
reki gracza, ktory probowat jg zagrac.

Skorygowana linia sukcesiji

Jezeli Prezydent lub Admirat ujawni sie jako Cylon, tytut
przechodzi na gracza, ktory znajduje sig najwyzej w linii
sukcesji. Poza tym jesli Admirat (ale nie Prezydent) zostanie
umieszczony w ,Areszcie”, tytut Admirata przechodzi na
gracza znajdujacego sig najwyzej w linii sukcesji. Jezeli
pozbawiony w ten sposab tytutu Admirat wychodzi z ,Aresztu”,
nie otrzymuje automatycznie swojego tytutu z powrotem.
(Jezeli jednak Admirat zostanie wystany do ,\Wiezienia”
(Detention), zachowuje swoj tytut.)

Jezeli Prezydent lub Admirat zostanie poddany egzekucji (patrz
strona 12), tytut ten przechodzi na gracza znajdujgcego sie
najwyzej w danej linii sukces;ji (wliczajac w to réwniez nowa
postac, ktéra zastepuje zabitego).

Jezeli nowa, wybrana po egzekucji postac znajduje sig wyzej w
linii sukcesji niz aktualny Prezydent czy Admirat, nie otrzymuje
ona automatycznie tego tytutu.

Kolejnosc¢ sukcesji jest nastepujaca:

Admirat

Helena Cain

William Adama

Saul Tigh

Karl ,Helo” Agathon
Lee ,Apollo” Adama
Anastasia ,Dee” Dualla
Kara ,Starbuck” Thrace

Louanne ,Kat” Katraine
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9. Sharon ,Boomer” Valerii
10. ,Szef” Galen Tyrol

11. Tom Zarek

12. Ellen Tigh

13. Gaius Baltar

14. Laura Roslin

Prezydent

Laura Roslin

Gaius Baltar

Tom Zarek

Ellen Tigh

Lee ,Apollo” Adama
William Adama
Karl ,Helo” Agathon
,ozef” Galen Tyrol
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©

Helena Cain

10. Anastasia ,Dee” Dualla
11. Sharon ,Boomer” Valerii
12. Saul Tigh

13. Kara ,Starbuck” Thrace
14. Louanne ,Kat” Katraine

Nalezy pamietac, ze przebywajacy w ,Areszcie” Prezydent
zachowuje swoj tytut i wszystkie zwigzane z tym zdolnosci.

Limit kart Kworum

Prezydent moze mie¢ w swojej rece maksymalnie 10 kart
Kwaorum. Jezeli na koniec swojej tury ma w rece wiecej niz 10
kart Kworum, musi odrzucic tyle, aby pozostato mu 10 kart.

Niebezpieczne obszary

Obszary, ktérych obrzeza majg zétte paski, sg uwazane za
niebezpieczne. Naleza tu: ,Areszt’, ,Ambulatorium®, ,0kret
Zmartwychwstania” (Resurrection Ship), ,Centrum
Medyczne” (Medical Center) oraz ,\Wiezienie” (Detention).
Gracze nie mogag przej$¢ do niebezpiecznego obszaru w
normalnym ruchu. Moga sie tam znalezc¢ jedynie w wyniku
zapisu na karcie lub akcji.

CENTRUM MEDYCZNE

W fazie dociggania
umiejetno$ci mozesz
pociagnac tylko 1 karte.

Przykfad niebezpiecznego obszaru
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Jak uzywac¢ dodatku

W rozdziale tym szczego6towo opisano, w jaki sposéb nalezy
wykorzystywac wszystkie nowe elementy i zasady gry. Nalezy
podkreslic, ze wszystkie reguty w tym rozdziale dotycza jedynie
rozgrywki z dodatkiem Pegasus. Aby poprawnie funkcjonowac,
wiele elementéw i zasad z tego rozdziatu zalezy od siebie.
Reguty dotyczace uzycia w rozgrywce tylko wybranych
sktadnikéw gry znajdujg sie w rozdziale ,Warianty czeSciowe”
na stronie 18.

Plansza Pegasusa

Plansza udostepnia cztery nowe obszary, ktore dajg ludziom
kilka nowych i poteznych mozliwosci. Pegasus, podobnie jak
Colonial One, jest odrebnym statkiem, a zeby przemiescic sie
pomiedzy statkami, postacie muszg odrzuci¢ jedna karte
umiejetnosci (patrz strona 10 w instrukcji gry podstawowej).

Postacie pilotujgce vipery moga przeniesc sie na Pegasusa,
odrzucajac jedng karte umiejgtnosci i przenoszac swojego
vipera do ,Rezerwy”, tak jak w przypadku ruchu na Galatike
czy Colonial One.

Uszkodzenie i zniszczenie Pegasusa

Tak jak w przypadku Galactiki, obszary Pegasusa moga byc
uszkadzane przez ataki Cylonéw i w zakresie uszkodzenh

i naprawy podlegajg podobnym zasadom. Za kazdym razem,
gdy ma zostac uszkodzona Galactica, aktywny gracz moze
zamiast zetonu uszkodzen Galactikiwylosowaé zeton
uszkodzen Pegasusa. Zetony uszkodzen Pegasusa
funkcjonuja identycznie jak zetony uszkodzen Galactiki,
przedstawiajg jedynie obszary Pegasusa.

Jezeli na wszystkich czterech obszarach Pegasusabeda lezaty
w tym samym czasie zetony uszkodzen, zostaje on zniszczony.
Wszystkie postacie znajdujace sie na Pegasusie nalezy wtedy
przenies¢ do ,Ambulatorium”i do kohca gry nie wolno
wykonywac na Pegasusazadnych ruchow.

Zmodyfikowane obszary Cylonéw

Jednym z elementéw dodatku jest tekturowa naktadka ze
zmienionymi obszarami Cylonow. Obszary te zastepujg
dotychczasowe lokacje Cylonow z gry podstawowej. Nalezy
uwaznie przyjrzec sie temu, w jaki spos6b zmienity sie te
obszary (np. ,0kret Zmartwychwstania” jest teraz obszarem
niebezpiecznym).

Karty umiejetnosci
Nowe zdolnosci

Dodatek zawiera nowe karty dla kazdego rodzaju umiejetnosci,
a takze zupetnie nowa umiejetnosc: Zdrada ( 7reachery).
Dochodzi nowy wachlarz zdolnosci - niektére z nich to akcje,
inne zas wywolujg podobne efekty jak w grze podstawowej. Na
kartach tych znalazio sig tez kilka zupetnie nowych koncepcji,
ktore zostaty opisane ponizej:

Zdolnosci ruchu (Movement) sa to zdolnosci, ktérych gracz
moze uzywac w swojej turze podczas fazy ruchu, zamiast
przemieszczenia sie. W swojej fazie ruchu gracz moze albo
poruszyc sie, albo uzy¢ zdolnosci ruchu, nie moze jednak
wykonac obu tych rzeczy naraz. Nalezy pamietac, ze gracz nie
moze uzy¢ zdolnosci ruchu wtedy, gdy otrzymat mozliwose
ruchu podczas tury innego gracza (np. gdy zostata na niego
zagrana karta ,Rozkaz prezydencki®).

Przykfad: Beata, gracz prowadzacy czfowieka, postanawia nie
opuszczac swojego obszaru podczas fazy ruchu, a w zamian
zagrac karte Taktyki ,Sytuacja krytyczna'. W tej turze nie
bedzie juz mogfa nigdzie sie ruszyc ani zagrac innych kart ze
zdolnosciarmi ruchu.

Ruch: Otrzymujesz 1 akcje.
Moze by¢ uzyta tylko 1 karta

L,Krytyczna sytuacja” lub ,Rozkaz
prezydencki” na ture.

Karty umiejgtnosci Ryzyko (Feckless) sa zagrywane przed
dotozeniem do testu umiejetnosci pozostatych kart.
Odzwierciedlajg one probe pojscia na skroty lub poswigcenia
czegos w celu utatwienia wykonania zadania. Do kazdego testu
umiejetnasci moze zostac zagrana tylko 1 karta Ryzyka.

Kiedy zostanie zagrana karta Ryzyka, dany test umiejetnosci
uwaza sie za Ryzykowny (Reckless Skill Test). Niektore karty
Zdrady wtedy wywotujg efekty, gdy zostana odkryte w
Ryzykownym tescie umiejgtnosci (patrz strona 10).

Przykfad: Czarek, gracz prowadzacy czfowieka, uznaf, ze test
Jest na tyle wazny, Ze trzeba poadjac pewne ryzyko. Zanim wiec
zostaly dofoZone inne karty, zagrat karte Techniki ,Przekupiona
fawa przysiegfych”(,Jury Rigged”). Karta ta zmnigjsza
trudnosc testu o 4, ale powoduje, Ze stgje sie on Ryzykowry.
Do tego testu urmiejetnosci nie moga byc juz zagrane Zadne
inne karty Ryzyka.

Ryzyko

Zagraj przed dotozeniem kart
do testu, aby zmniejszy¢ jego
trudnosc o 4.
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Efekty zwigzane z Ryzykownym testem umiejetnosci znajdujg
sie wytacznie na kartach Zdrady i stosuje sie je wtedy, gdy
zostang odkryte w tescie umiejetnosci, ktory stat sie
Ryzykowny w wyniku zagrania karty Ryzyka. \W przeciwienstwie
do pozostatych kart umiejetnosci, nie ignoruje sie podczas
testu tekstu z karty Ryzykownego testu umiejetnosci.

Efekty dziatania tych kart powstaja niezaleznie od tego, czy
karty te zostaty zagrane przez gracza prowadzacego cztowieka
czy Cylona, czy tez zostaty dotozone z talii Przeznaczenia.

Przykiad: Po tym, gdy w wyniku zagrania przez Czarka karty
JPrzekupiona fawa przysieglych” test umiejetnosci stat sie
Ryzykowny, odkryto, Ze do testu zostaly dofoZone 2 karty
Miejsce nadawania”(,Broadcast Location”). Efekt zwigzany
z Ryzykownym testem umiejetnosci moze byc zastosowany
w danym tescie tylko raz, tak wiec z przodu Galactiki zostaje
umieszczony tylko 1 basestar, a z tytu tylko 1 statek cywilny.

Ryzykowny test umiejgtnosci:

Z przodu Galactiki umieseé 1
basestara, a z tylu 1 statek
cywilny. W kazdym tescie
umiejetnosci moze byc
zastosowany tylko 1 tego
typu efekt.

Nalezy pamietac, ze jezeli na karcie obok sity znajduje sie lkona
efektu w teScie umiejetnosci, efekt ten stosowany jest tylko
wtedy, gdy karta ta zostata dotozona do testu (oprocz tego jest
rowniez liczona do testu sita tej karty).

-
L)

lkona efektu w tescie urniejetnosci

Zdrada (Treachery)

Zdrada jest to nowy rodzaj umiejgtnosci, ktory odzwierciedla
postepowanie nikczemne i fatszywe. W przeciwiehstwie do
pozostatych rodzajéw umiejetnosci, ta wykorzystywana jest
przede wszystkim przez Cylonéw.

Efekty z kart Zdrady nie moga by¢ uzywane przez ludzi, a jedynie
przez graczy prowadzacych Cylonéw. (Nalezy jednak pamietac,
ze efekty z kart Zdrady dotyczace Ryzykownego testu dziatajg
niezaleznie od tego, kto zagrat karte, patrz wyzej). Jest to
wyjatek od standardowych zasad dotyczgcych ujawnionych
Cylonéw (ktérzy normalnie nie moga uzywac zdolnosci z kart
umiejetnosci), ktory sprawia, ze umiejetnosci Zdrady sa bardzo
pozadane dla graczy prowadzacych Cylonow.

Sita kart Zdrady przyjmuje wartosci od 1 do 3. Jezeli nie
podano inaczej, we wszystkich testach umiejetnosci Zdrada
liczy sie na minus. Gracz prowadzacy czfowieka powinien byc
ostrozny z ciggnieciem kart Zdrady - jezeli zrobi to
dobrowaolnie, inni ludzie z pewnoscig oskarza go o bycie
Cylonem! Karty Zdrady licza sie na plus podczas aktywaciji
,,Sluzy" (AirlocA) i ,Dowodztwa ruchu oporu” (Resistance HE) -
zgodnie z tym, co napisano na tych obszarach.
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Gdy gracze wybierajg karty umiejgtnosci, ktore muszg odrzucic,
moga pozbyC sie kart Zdrady, jednak powinni by¢ ostrozni.
Gracz prowadzacy Cylona moze zagrac karte Zdrady
,Sabotaz”, ktéra powoduje uszkodzenie Galactiki, gdy zostanie
zagrana zaraz po odrzuceniu karty Zdrady przez cztowieka.

| na koniec wazne jest, aby pamietac, ze dwie karty Zdrady
dodawane sg zawsze podczas tworzenia talii Przeznaczenia
(ktdra sktada sie teraz z 12 kart).

Przywodcy Cylonéw

Trzy postacie wprowadzone w dodatku to Przywadcy Cylonow.
Jest to nowy typ postaci, ktéra zaczyna rozgrywke jako
ujawniony Cylon. Przywédcy Cylonéw dysponujg poteznymi
zdolnosciami i oferujg zabawna i nietypowa rozgrywke. Jednak
ich karty Intencji powoduja, ze granie tymi postaciami jest
trudniejsze.

Postacie te polecane sg wytacznie dla doSwiadczonych graczy.
Przywodcy Cylonéw postepuja wedtug zwykiych zasad dla
ujawnionych Cylonéw, z podanymi nizej wyjgtkami.

Wybér Przywodcy Cylonow

Na poczatku rozgrywki na gre Przywadca Cylonéw moze
zdecydowac sie tylko jeden gracz. Nie mozna uzywaé
Przywédcow Cylonéw w grze trzyosobowe;j.

Przy zachowaniu powyzszych warunkéw Przywédca Cylonéw
moze grac dowolny gracz. Jezeli Przywodca Cylonéw chece
grac wiecej niz jeden gracz, pierwszenstwo ma ten, ktory jako
pierwszy wybrat swoja postac.

Karty Intencji /Agenda Cards]

Kiedy gracz postanawia grac Przywodcg Cylonow, zamiast
karty Lojalnosci otrzymuije karte Intencji. Gdy na etapie
przygotowania do gry pozostali gracze losuja karty Lojalnosci,
Przywaédca Cylonow ciggnie jedna karte albo z talii Wrogich
Intencji (w grze piecioosobowej), albo z talii Przyjaznych Intencji
(w grze cztero- i szescioosobowej).

Talia Przyjaznych Intencji bardziej faworyzuje zespét ludzi,
natomiast talia Wraogich Intencji jest raczej dla nich mniej
sprzyjajaca. Wiecej informacji na ten temat znajduije sie w
sekgcji ,Tworzenie talii Lojalnosci w grze z Przywddca Cylonow”
na stronie 11.

Na kartach Intencji znajduja sie warunki zwyciestwa dla
Przywodcy Cylonow. Aby Przywadca Cylonéw adniost
zwyciestwo, musza byé spetione wszystkie wymienione na tej
karcie warunki. Nalezy pamigtac, ze Przywodcy Cylonéw moga
wygrywac albo razem z ludzmi, albo z Cylonami, zgodnie z tym,
co zostato podane na karcie Intencji. Przywoédcow Cylonéw
uwaza sie jednak za ujawnionych Cylonow, chyba ze wykonujg
Infiltracje (patrz nastepna strona).
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Przywadca Cylonéw pod zadnym pozorem nie moze ujawniac
swojej karty Intencji podczas gry. Moze informowac, ze pomaga
albo Cylonom, albo ludziom (jednak nie musi mowi¢ prawdy).
Nie wolno tez omawiac zadnych innych informac;ji znajdujacych
sie na karcie Intenciji.

Gra Przyw6dca Cylonéw

Przywadcy Cylonéw postepujg zgodnie ze wszystkimi zasadami
dla ujawnionych Cylonéw, z podanymi nizej wyjgtkami:

Kazdy Przywodca Cylonéw posiada swoj zestaw umiejgtnosci
i zgodnie z nim ciggnie karty umiejetnosci. Na poczatku gry
Przywadca Cylonow ciggnie tylko 2 karty umiejetnosci, a nie 3.

Zdolnosci wydrukowane na karcie postaci Przywadcy Cylona
(réwniez negatywne) dziatajg zawsze. Przywbodca Cylonéw moze
wykonac akcje opisana na jego karcie postaci zamiast akcji
wynikajacej z aktualnego obszaru (lub akcji z karty Zdrady).

Infiltracja

Przy uzyciu zmodyfikowanego obszaru ,Flota ludzi” (Human
Fleet) Przywédca Cylonéw moze przeprowadzac¢ Infiltracje
ludzi. W tym celu moze on sie ruszy¢ z obszaru ,Flota ludzi”

na dowolny obszar Galactiki. W trakcie infiltracji Przywodca
Cylonéw postepuje zgodnie z ponizszymi zasadami
specjalnymi, ktére zostaty dodatkowo przedstawione w skracie
na karcie informacyjnej Infiltracii.

Podczas Infiltracji Przywadca Cylonow jest traktowany jako
gracz prowadzacy cztowieka, z podanymi nizej wyjatkami.
Moze sig on rusza¢ na dowalny obszar dostepny dla ludzi

i dopoki pozostaje w Infiltracji, nie moze przemieszczac sie na
obszary Cylonéw. Oznacza to rowniez, ze Przywodca Cylonow
pod koniec swojej tury ciggnie karte Kryzysu i nie moze uzywac
zdolnosci z kart Zdrady, natomiast moze wykorzystywac
zdolnosci z pozostatych kart umiejetnosci.

*  Przywédca Cylonéw w Infiltracji (Agent) podczas fazy
dociggania umiejetnosci moze pociagnac (ze swojego
zestawu umiejetnosci) o 1 karte umiejetnosci wiecej niz
normalnie (czyli w sumie trzy karty zamiast dwoéch). Ta
dodatkowa karta moze pochodzi¢ z talii, z ktorej juz
nastapito ciggniecie.

* Agent nie moze zostac Prezydentem ani Admiratemn.

* Do kazdego testu umiejetnosci Agent moze dotozy¢
maksimum dwie karty umiejetnosci. (Agent przebywajgcy
w ,Areszcie” moze dotozyé tylko jedna karte.)

*  Agent odnosi zwycigestwo lub porazke zgodnie z zapisem
na swojej karcie Intencji, co niekoniecznie oznacza, ze
zwycieza lub przegrywa razem z ludzmi.

* Przywodca Cylonéw moze zawsze w formie akcji wracic
na ,0Okret Zmartwychwstania”. Gdy uzywa tej akcji bedac
w ,Areszcie” lub ,\Wigzieniu®, musi odrzucic¢ tyle kart
umiejetnosci (wedtug wiasnego wybaru), aby zostato mu
tylko trzy. Gdy Przywadca Cylonéw z jakiegokolwiek
powodu wraca na ,0kret Zmartwychwstania” (réwniez
w wyniku egzekucji), konczy przeprowadzanie Infiltracii.
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Tworzenie talii LojalnoSci
w grze
z Przywo6dca Cylonow

Podczas konstruowania talii Lojalnosci w grze z Przywodcyg
Cylonéw zamiast talii opisanych w 2. kroku rozdziatu
~Sktadanie talii Lojalnosci” w instrukcji do gry podstawowej
nalezy uzyc talii nastepujacych:

Trzech graczy: W grze trzyosobowej Przywadca Cylonéw
jest niedostepny.

Czterech graczy: Nalezy ztozy¢ talie skiadajaca sie z 6 kart:
1x karta ,Jestes Cylonem”

5x karta ,Nie jestes Cylonem”

Przywadca Cylonow losuje 1 karte Przyjaznych Intencji.

Pieciu graczy: Nalezy ztozy¢ talie sktadajaca sie z 8 kart:
1x karta ,Jestes Cylonem”

7x karta ,Nie jestes Cylonem”

Przywodca Cylonow losuje 1 karte Wrogich Intencii.

Szesciu graczy: Nalezy Ztozyc¢ talie sktadajaca sie z 10 kart:
2x karta ,Jestes Cylonem”

8x karta ,Nie jestes Cylonem”

Przywadca Cylonow losuje 1 karte Przyjaznych Intencji.

Wazne:Nalezy pamietac, aby przed potasowaniem

i rozdaniem kart LojalnoSci dotozy€ do talii po jednej
dodatkowej karcie ,Nie jestes Cylonem” dla biorgcych
udziat w grze postaci ,Gaiusa Baltara” i ,Sharon Valerii”.

Jezeli w grze bierze udziat Przywédca Cylonéw, nie uzywa sie
karty ,Jestes sympatykiem” niezaleznie od liczby graczy.
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Egzekucja

W dodatku wystepuija efekty, ktére moga doprowadzi¢ do
egzekucji postaci, z czego najbardziej typowym dziataniem
jest wykorzystanie obszaru Pegasusa ,Sluza” (4irlock). Bycie
straconym w egzekucji jest wyjgtkowo nieprzyjemne i nalezy
tego za wszelka cene unikac. Gdy zostanie straconych zbyt
wiele postaci ludzi, gwattownie spadnie morale floty, wiec
nalezy przeprowadzac egzekucje wytacznie wtedy, gdy istnieje
pewnosc, ze dany gracz jest nieujawnionym Cylonem!

Gdy postac zostaje stracona, gracz prowadzacy te postac
wykonuje nastepujgce kroki.

1. Odrzucenie kart: Gracz odrzuca wszystkie swoje karty
umiejetnosci (nie dotyczy to kart Kworum). Odktada
réwniez wszystkie karty Kworum, ktére zostaty zagrane
na jego postac (np. karte ,VWWybor specjalisty”).

2. Sprawdzenie lojalnosci: Jezeli jedna lub wiecej kart
Lojalnosci gracza jest karta ,Jestes Cylonem”, odkrywa
on jedna karte ,Jestes Cylonem”, a pozostate zakryte
karty Lojalnosci przekazuje dowolnemu innemu graczowi.
(Stracony gracz nie wykonuije akcji ze swojej karty ,Jestes
Cylonem.) Nastepnie przechodzi on do punktu 4. ,Cylon”.

Jezeli wszystkie karty Lojalnosci gracza sg kartami ,Nie
jestes Cylonem”, gracz odkrywa je wszystkie i przechodzi
do punktu 3. ,Cztowiek”. (Jesli gracz jest Przywodca
Cylondw, nie ma zadnych kart Lojalnosci do odkrycia,
wiec przechodzi jedynie do punktu 4. ,Cylon”. Nie odkrywa
swojej karty Intencii.)

3. Czowiek:
A. Nalezy zmniejszy¢ morale o 1.

B. Graczodktada do pudetka karte i zetony swojej
postaci. W tej rozgrywce nie bedzie juz mozna nig
zagrac.

C. JezeliSharon ,Boomer” Valerii zostata stracona
przed faza uspionych agentéw, jej gracz musi
natychmiast wylosowac jedng nowa karte z talii
Lojalnosci.

D. Gracz wybiera nowa postac i umieszcza jej zeton
na obszarze startowym. Postac moze by¢ wybrana
niezaleznie od jej rodzaju, z wytaczeniem Przywadcow
Cylonéw (chociaz wybierajgcy gracz powinien miec
na uwadze rodzaje postaci, jakimi w tej chwili graja
poznani na pewno ludzie i podejrzewani Cyloni).
Jezeli gracz wykarzystat juz zdolnoS¢ specjalng
straconej postaci, nie bedzie magt wykorzystac tej
zdolnosci u nowej postaci. Kazdy gracz moze uzyc
zdolnosci specjalnej tylko raz w ciagu gry, niezaleznie
od tego, iloma postaciami bedzie grat.

4. Cylon:
A. Gracz przechodzi na obszar Cylonow ,Okret
Zmartwychwstania”.

B. Gracz postepuje zgodnie z procedura dla ujawnionego
Cylona, jednak nie ciggnie karty Superkryzysu.

Jezeli zostaje stracony cztowiek, a nie pozostato juz do wyboru
wigcej postaci, ludzie natychmiast przegrywajg gre.

Jezeli zostaje stracony Admirat lub Prezydent, wytonienie
nowego nastepuje dopiero po wyborze nowej postaci. Wigcej
szczegotow na ten temat w rozdziale ,.Skorygowana linia
sukcesji” na stronie 8.

Przykiad: Zostata stracona postac Andrzeja. Natychmiast
pozbywa sie on wszystkich kart urmiejetnosci. Poniewaz jedna
zjego kart Lojalnosci jest karta ,Jestes Cylonem’, odkrywa ja,
ale pozostafte karty trzyma zakryte. Andrzej wybiera gracza
prowadzacego czfowieka, Czarka, i femu przekazuje pozostate
zakryte karty Lojalnosci.

Poniewaz okazato sie, Ze Andrzej nie graf czlowiekiern, nie
nastepuje utrata morale i nie wybiera sie nowej postaci.
Przesuwa on swoja postac na obszar ,Okret Zmartwychwstania’,
ale nie ciggnie karty Superkryzysu.

Zasady dotyczgce wyboru po egzekuciji
niektérych postaci

Sharon ,Boomer” Valerii, Karl ,Helo” Agathon, Lee ,Apollo”
Adama oraz Gaius Baltar maja nietypowe zasady, ktore
komplikujg wybér ich postaci po egzekuciji.

Sharon ,Boomer” Valerii

Jezeli Sharon ,Boomer” Valerii zostanie wybrana jako nowa
postac przed fazg uspionych agentow, nalezy wtasowac do
talii Lojalno$ci jedna karte ,Nie jeste$ Cylonem”.

Jezeli za$ zostanie wybrana po fazie uspionych agentow, jest
natychmiast umieszczana w ,Areszcie”. (Jesli postac, ktorg
zastepuje, zostata stracona na Nowej Caprice, nalezy
przenies¢ Sharon ,Boomer” Valerii do ,Wiezienia”.)

Karl ,Helo” Agathon

Jezeli wybrany zostanie ,Karl ,Helo” Agathon, podczas
nastepnej tury uwaza sie go za ,nieobecnego”, nawet jezeli to
nie jest pierwsza tura gry.

Lee ,Apollo” Adama

Jezeli jako nowa postac zostanie wybrany Lee ,Apollo” Adama,
nalezy natychmiast dokonac startu vipera i umiescic¢ w nim te
postac jako pilota. Jezeli w ,Rezerwach” nie ma zadnych
viperaw, Lee ,Apollo” Adama rozpoczyna gre na ,Pokiadzie
hangarowym”.

Gaius Baltar

Jezeli Gaius Baltar zostanie wybrany jako nowa postac przed
fazg uspionych agentow, nalezy natychmiast dodac jedna
karte ,Nie jestes Cylonem” do talii Lojalnosci, a nastepnie
potasowac talie i rozdac jedna karte Lojalnosci jego graczowi.

Jezeli zas Gaius Baltar zostanie wybrany po fazie uspionych
agentow, nie moze on wykorzystac swojej zdolnosci
ykrywacz Cylonow”.
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Etap Nowej Capriki

Podczas gry z kartg Nowej Capriki etap Nowej Capriki zaczyna
sie wtedy, gdy ludzie pokonajg co najmniej siedem jednostek
dystansu. Gdy to nastapi, rozgrywka zmienia sig na wiele
sposobow, tak jak to opisano w tym rozdziale.

W serialu, gdy ludzie docierajg na Nowa Caprike, osiedlajg sie
tam i prébuja zacza€ nowe zycie z dala od Cylonow. Niestety,
Cyloni odkrywaja ich osade. Nowa Caprika zostaje zaatakowana
i padbita, a Galacticai Pegasus (zaktadajac, ze jest nadal
zdatny do lotu) sg zmuszone do ucieczki.

W etapie Nowej Capriki karty Kryzysu ciggnie sie ze specjalnej
talii Kryzysow Nowej Capriki. Po planszy Nowej Capriki moga
sie poruszac zaréwno ludzie, jak i Cyloni, poniewaz ci ostatni
probuja zy¢ z ludzkoscia w zgodzie.

Podczas tego etapu celem ludzi jest obrona przed sitami
Cylonéw i przygotowanie na powrat Galactiki. Gdy znacznik floty
dotrze do pola ,Automatyczny skok” na torze przygotowania do
skoku, na orbicie Nowej Capriki pojawia sie Galactica.

W celu odniesienia zwyciestwa przez ludzi Admirat musi wyda¢
rozkaz opuszczenia Nowej Capriki i koncowego skoku Galactiki.
Wszyscy pozostawieni na Nowej Caprice gracze zostajg
straceni, a statki cywilne zostajg zniszczone. Jezeli straty te
powodujg zmniejszenie do zera co najmniej jednego zasobu
ludzi, wygrywaja Cyloni. W przeciwnym razie wygrywaja ludzie.

Przygotowanie etapu Nowej Capriki

Na poczatku etapu Nowej Capriki nalezy wykonac kolejno
nastepujace czynnosci:

1. Roztozenie planszy Nowej Capriki: Plansze Nowej Capriki
nalezy potozy€ z prawej strony gtownej planszy gry
i dosunac ja do gérnego brzegu planszy Pegasusa.

2. Plansza gtéwna: Nalezy pozostawi¢ na torze Abordazu na
swoich miejscach wszystkie zetony centurionow, a takze
wszystkie statki Cylonéw umieszczone na obszarze
kosmaosu obok karty Przeznaczenia. Do czasu powratu
Galactikina orbite pozostang one na swoich miejscach
i nie dziata na nie zadna mechanika gry.

3. Przeniesienie ludzi: Gracze prowadzacy ludzi przenosza
swoje postacie na obszar ,,Dowddztwo ruchu oporu”
(Resistance HG).

4. Przeniesienie Cylondw: Gracze prowadzacy Cylonow
przenoszg swoje postacie na obszar ,\WWtadze okupacyjne”
(Occupation Authority).

5. Przeniesienie Cywiléw: \Wszystkie (niezniszczone) statki
cywilne, w tym statki z obszaru kosmosu obok karty
Przeznaczenia, nalezy pofozy¢ w stosie na polu
Jnternowane statki cywilne” (Locked Civilian Shijps) obok
,Stoczni” (Shijpyara).
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6. Umieszczenie talii Kryzyséw Nowej Capriki: Nalezy
potasowac talie Kryzyséw Nowej Capriki i potozy¢ jg obok
planszy. Podstawowa talie Kryzyséw nalezy odtozy¢ do
pudetka. Nie bedzie juz potrzebna do konca gry.

7. Wyzerowanie znacznika floty: Znacznik floty nalezy
przesunat na poczatek toru Przygotowania do skoku.

Poruszanie sig w etapie Nowej Capriki

Do powrotu Galactikina orbite (patrz strona 17) zaden gracz
(Cylon ani cztowiek) nie moze poruszyc sie poza cbszary Nowej
Capriki. Po powrocie Galactikiludzie moga przejSc na dowaolny
obszar Nowej Capriki, Galactikilub Pegasusa (o ile Pegasus
nie zostat zniszczony). Podczas przechodzenia pomiedzy
statkami i/lub powierzchnig planety gracz musi odrzucic
jedna karte umiejetnosci. Podobnie gracze prowadzacy
Cylonéw moga po powracie GalactikiprzejSc na dowolny
obszar Cylonéw lub Nowej Capriki. Podczas przechodzenia
pomiedzy Nowa Caprika a lokacjami Cylonéw gracz
prowadzacy Cylona musi odrzucic¢ jedna karte umiejetnosci.
Nalezy pamietac, ze podczas etapu Nowej Capriki postacie nie

moga przechodzi¢ na Colonial One, nawet po powracie
Galactikina orbite.

Przygotowanie planszy
Nowej Capriki

1. Gracze prowadzacy ludzi umieszczajg swoje postacie
na obszarze ,Dowaédztwo ruchu oporu®.

2. Gracze prowadzgcy Cylonow umieszczajg swoje
postacie na obszarze ,\WWtadze okupacyjne”.

3. Wszystkie pozostajgce statki cywilne ukiadanesg
w stosie na polu ,Internowane statki cywilne®.
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Obszary Nowej Capriki

Na planszy Nowej Capriki znajduije sie szeS¢ obszaréw.
Dla ,Centrum medycznego” (Medical Center) i ,Wiezienia”
(Detention) obowigzuja nastepujace specjalne zasady.

* Do powratu Galactikina orbite, gdy postac zostaje
wystana na ,Okret Zmartwychwstania” (w wyniku
ujawnienia sie jako Cylon lub egzekucji), przechodzi do
L,Centrum medycznego”. Po powracie Galactikipostacie
sg normalnie wysytane na ,0Okret Zmartwychwstania”.

* \Wszystkie polecenia, ktore z obszaru Nowej Capriki
wysytaja postac do ,Aresztu”, kieruja ja do ,Wiezienia”.

* (Gdy postac znajduije sie na obszarze Nowej Capriki, jej
zdolnosci dotyczace ,Aresztu” odnosza sie do ,Wiezienia”.

* Gdy Prezydent znajduje sie na obszarze Nowej Capriki,
wszystkie jego karty Kworum odnoszace sie ,Aresztu”
dotycza ,Wiezienia”. (Zgodnie z nowa karta Pozycji
Prezydenta nalezy pamietac, ze gdy na obszarze Nowej
Capriki Prezydent zagrywa karte Kworum, musi rzuci¢
kostka. Jezeli wypadnie 3 lub mniej, trafia do ,Wiezienia®).

* Takjak w przypadku ,Aresztu”, gracze przebywajgcy we
,Wiezieniu” nie moga wykona¢ akcji ujawnienia sie ze
swojej karty Lojalnosci.

* Gdy Admirat zostaje wystany do ,Wiezienia”, zachowuje
swoja karte Pozycji Admirata.

* Gracze prowadzacy Cylonéw nie mogg zostac wystani
do ,Wiezienia”.

Obszary z ,Akcja ludzi” i ,Akcjg Cylonéw”

Niektore obszary Nowej Capriki majg akcje oznaczona jako
LAkcja ludzi” lub ,,Akcja Cylonéw”. Zdolnosci ,,Akcja ludzi” moze
uzy¢ tylko gracz prowadzacy cztowieka. Zdolnos¢ ,,Akcja Cylonéw”
moze wykorzystac wytaczenie gracz prowadzacy Cylona.
(Wyjasnienie rodzajoéw graczy znajduje sie w rozdziale ,'Gracze
prowadzacy Cylonéw’ i ‘Gracze prowadzacy ludzi™ na stronie 7.)

Atak na sity okupacyjne

Na Nowej Caprice gracz prowadzacy cztowieka moze zawsze
wykonac akcje ataku na sity okupacyjne znajdujace sie na jego
obszarze (patrz strona 15). W tym celu musi rzuci¢ kostka.
Jezeli wypadnie 5 lub wiecej, atak jest udany i jeden zeton sit
okupacyjnych jest zdejmowany z tego obszaru. Gracz
prowadzacy czlowieka moze réwniez zagrac karte umiejetnosci
,Maksymalna sita ognia”, aby przerzuci¢ kostke. (Nalezy
pamietac, ze jezeli do pierwszego rzutu zostata zagrana karta
Taktyki ,Planowanie strategiczne”, rowniez do powtérnego
rzutu nalezy dodac 2.)

Przykiad: Beata, gracz prowadzacy czlowieka, przeniosfa swoja

postac na obszar ,Breeder's Canyon” w celu zniszczenia

znajaujacych sie tam sit okupacyjnych. W fazie akcji przeprowadza

atak i rzuca kostka. Wynik rzutu wynosi 2, co oznacza, Ze nie
udalo sie jej zniszczyc sit okupacyjnych. Zagrywa jednak karte
Pilotazu ,Maksymalna sita ognia” i rzuca kostka jeszcze raz.
Drugi rezultat wynosi 4, co rowniez oznacza niepowoazenie.
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Wtracenie cztowieka do wiezienia

Jezeli gracz prowadzacy Cylona znajduje sie na tym samym
obszarze, co cztowiek oraz zeton sit okupacyjnych (patrz
strona 15), moze w fazie akcji wykonac prébe uwigzienia
cztowieka. W tym celu gracz prowadzgcy Cylona rzuca kostka.
Jezeli wynik wynosi 1-3, cztowiek przenoszony jest do ,Wiezienia”.
Jesli wypadfo 4-7, trafia do ,Centrum Medycznego”.

Przykiad: Andrzej jest graczem prowadzacym Cylona i w swojej
turze przesuwa swojg postac na obszar ,Breeder's Canyon’.
Poniewaz znajduja sie tarm zaréwno Beata, jak i Zeton sif
okupacyjnych, Andrzej moZe wykonac akcje uwiezieriia
czlowieka. Rzuca kostka, na ktoref wypada 6. Postac Beaty
zostaje przeniesiona do ,Centrum Medycznego”.

Karty Kryzyséw Nowej Capriki

Podczas fazy Kryzyséw w etapie Nowej Capriki gracz ciggnie
karte z talii Kryzysow Nowej Capriki zamiast z normalnej talii.
Kryzysy Nowej Capriki rozstrzygane sa w ten sam sposob, co
normalne kryzysy, z wyjgtkami i zasadami specjalnymi
opisanymi w tym rozdziale.

Kazde polecenie, ktore odnosi sig do talii Kryzysow, odnosi sig
rowniez do talii Kryzyséw Nowej Capriki (np. karta Taktyki
Wystanie zwiadowcy”).

Statki Cylonéw i ikony sit okupacyjnych

Do powrotu Galactiki na orbite (patrz strona 17) ignoruje sig
aktywacije wszystkich statkéw Cylonéw. W etapie Nowej
Capriki jedynie sity okupacyjne aktywowane sa ikona sit
okupacyjnych (patrz strona 15).

@

Ikona aktywaciji sit ockupacyjnych

Nalezy pamigtac, ze ikony aktywacji ciezkich raiderow
i centurionéw nie aktywujg sit okupacyjnych, a ikony sit
okupacyjnych nie aktywujg centurionéw na torze Abordazu.
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Aktywacja sit okupacyjnych

Zetony sit okupacyjnych reprezentuja uzbrojone patrole
centurionow.

Zetony sit akupacyjnych sa aktywowane podczas fazy aktywacii
statkéw Cylonow przez karty Kryzysow Nowej Capriki (patrz
strona poprzednia) lub obszar ,Wtadze okupacyjne”. Podczas
aktywaciji wszystkie zetony sit okupacyjnych przesuwane sg

o0 jedno pole w prawo na torze u dotu planszy.

Jezeli aktywowany zostat zeton sit okupacyjnych na obszarze
,Stocznia”, nalezy zdjat go z planszy i zniszczy¢ wierzchni
statek cywilny z pola ,Internowane statki cywilne”. Jesli to pole
jest puste, nalezy zniszczy¢ wierzchni statek cywilny z pola
,Przygotowane statki cywilne”. W wypadku, gdy oba pola sg
puste, nie ulega zniszczeniu zaden statek.

Jezeli podczas aktywaciji sit okupacyjnych nie ma na planszy
zadnych ich zetonow, nalezy umiescic jeden zeton sit
okupacyjnych na obszarze ,\Wtadze okupacyjne”. Nalezy
pamietac, ze zetony sit okupacyjnych podlegaja tym samym
zasadom dotyczacym ograniczonej liczby elementow, co
wszystkie pozostate zetony w grze. Jezeli brakuje zetonéw do
umieszczenia na planszy nowych sit okupacyjnych, po prostu
sie ich nie ktadzie.

1. Sity okupacyjne sg aktywowane podczas fazy aktywacji
statkéw Cylonow.

2. Wszystkie zetony sit okupacyjnych przesuwane sa
0 jedno pole w prawao.

3. Gdy aktywowany jest zeton sit okupacyjnych na obszarze
L,Stocznia”, nalezy zdja¢ go z planszy i zniszczy¢€ wierzchni
statek cywilny ze stosu na polu ,Internowane statki
cywilne”.

4. Zniszczony statek cywilny zostaje odwrocony. Flota
traci wskazane na nim zasoby, a zeton usuwany jest

z dalszej gry.
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Przygotowanie do skoku oraz ewakuacja statkaw
cywilnych

Na kartach Kryzyséw Nowej Capriki znajdujg sig dwie ikony,
ktorych uzywa sie fazie przygotowania do skoku: ikone
ewakuacji oraz ikong przygotowania do skoku.

lkona ewakuacji oraz ikona przygotowania do skoku

Do powrotu Galactikina orbite ikone ewakuacji nalezy
ignorowac. Natomiast sposéb postepowania w przypadku
ikony przygotowania do skoku jest standardowy. Gdy na torze
przygotowania do skoku znacznik floty dotrze do pola
LAutomatyczny skok”, Galactica powraca na orbite. Od tej pory
podczas fazy przygotowania do skoku, gdy na karcie Kryzysu
Nowej Capriki pojawia sie ikona ewakuaciji, aktywny gracz
bierze jeden statek cywilny z wierzchu stosu Przygotowanych
statkéw cywilnych i przenosi go do jednego z sektoréw
przestrzeni kosmicznej z ikona startu viperéw. Jezeli pole
Przygotowanych statkéw cywilnych jest puste, ikone ewakuacii
nalezy zignorowac. Po powrocie Galactikina orbite tor
przygotowania do skoku nie jest uzywany i mozna ignorowac
ikony przygotowania do skoku.




Przygotowane statki cywilny oraz Internowane
statki cywilne

Na poczatku etapu Nowej Capriki statki cywilne utozone sg
w stosie na polu ,Internowane statki cywilne”. Przygotowanie
statku cywilnego oznacza, ze gracz przenosi ten statek

z wierzchu stosu ,Internowanych statkéw cywilnych” na spéd
stosu ,Przygotowanych statkow cywilnych”.

Statki znajdujace sie na polu ,,Przygotowane statki cywilne”
mogag jedynie zostac ewakuowane (przeniesione do sektorow
przestrzeni z ikona startu viperéw na planszy gtownej) po
powraocie Galactikina orbite.

Od tej chwili za kazdym razem, gdy nastepuje ewakuacja statku
cywilnego, aktywny gracz przenosi statek z wierzchu stosu
Przygotowanych statkéw cywilnych do sektora przestrzeni z
ikong startu viperaw.

Kiedy Admirat kahczy gre (przy uzyciu akcji na nowej karcie
Pozycji Admirata), wszystkie statki cywilne na polach
Przygotowanych statkéw cywilnych oraz Internowanych
statkow cywilnych zostajg zniszczone.

Do powrotu Galactiki na orbite

Podczas etapu Nowej Capriki, do czasu powrotu Galactikina
orbite nalezy ignorowac wszelkie polecenia, ktore umieszczaja,
niszcza lub poruszaja statki w przestrzeni wokét Galactikilub
centuriony na torze Abordazu (patrz strona 17). Do tego
czasu nie mozna rowniez uszkadzac¢ ani naprawiac zadnych
obszaréw Galactikii Pegasusa. Po powracie Galactikireguta
ta zostaje zawieszona i z powrotem zaczynajg obowigzywac
normalne zasady.

Podczas etapu Nowej Capriki nadal w zwykly sposéb mozna
wysytac raptory.

Gdy przed powratem Galactikiw wyniku egzekucji wprowadzona
zostaje do gry nowa postac, zamiast zwykifego obszaru
startowego postaci nalezy uzy¢ obszaru ,Dowodztwo ruchu
oporu”.

Przygotowanie i ewakuacja
statkow cywilnych

1. Na poczatku etapu Nowej Capriki wszystkie statki
cywilne nalezy utozy¢ w stosie na polu ,Internowane
statki cywilne”.

2. Przygotowanie statku cywilnego polega na
przeniesieniu go z wierzchu stosu ,Internowanych
statkéw cywilnych” na spad stosu ,Przygotowanych
statkéw cywilnych”.

3. Statki cywilne moga zostat ewakuowane dopiero po
powracie Galactikina orbite (patrz nastepna strona).
Ewakuacja statku cywilnego polega na tym, ze aktywny
gracz przenosi ten statek z wierzchu stosu
Przygotowanych statkow cywilnych do sektora
przestrzeni z ikona startu vipera.
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Powrét Galactiki na orbite

Kiedy znacznik floty dotrze do pola ,Automatyczny skok” na
torze przygotowania do skoku, Galactica powraca na orbite
i zaczyna sie koncowa ewakuacja z Nowej Capriki.

Po powracie Galactikinalezy wykona¢ kolejno nastepujace
Czynnosci:

1. Nalezy rozmiesci€ po 1 basestarze i 4 raidery w kazdym
z dwach sektoréw przestrzeni nad Galactika (przyleglym
do jej prawej burty).

2. Nalezy umiescic po 2 vipery w kazdym sektorze
przestrzeni zawierajgcym ikone startu viperow.

Od tego momentu nie ignoruije sie juz ikon aktywacji statkow
Cylonow.

Kiedy pokazuje sie ikona ewakuacji, aktywny gracz przenosi
jeden statek cywilny ze stosu Przygotowanych statkow
cywilnych do jednego z sektoréw przestrzeni z ikona startu
viperow.

Ludzie moga teraz przechodzi¢ pomiedzy Nowa Caprikg
i Galactica (lub Pegasusem), odrzucajac jedna karte
umiejetnosci. Cyloni moga przechodzic pomigdzy Nowg
Caprika i obszarami Cylonow, odrzucajac jedna karte
umiejetnosci.

Po powracie GalactikiAdmirat moze w dowolnym momencie

wydac¢ w formie akcji rozkaz odlotu Galactiki. Decyzja ta konczy

catfa rozgrywke (patrz ,Zwyciestwo w grze” z prawej strony).

Zwyciestwo w grze

Po wydaniu przez Admirata rozkazu odlotu Galactiki

i zakonczenia gry, nalezy zniszczy¢ wszystkie statki cywilne

i straci¢ wszystkich ludzi pozostawionych na Nowej Caprice.
Jezeli po rozpatrzeniu tych strat zaden z zasobow nie zostat
sprowadzony do zera lub nizszej wartosci, ludzie wygrywaja!

Jezeli ktérys z zasobow zostat sprowadzony do zera lub nizszej
wartosci lub co najmniej 6 obszarow Galactikizostato
uszkodzonych (nie wliczajac w to obszarow Pegasusa), lub
centurion dotart do kohca toru Abordazu, zwyciezajg Cyloni!

Po rozstrzygnigciu, kto zwycigzyt, Przywodca Cylonow odkrywa
swojg karte Intencji i sprawdza, czy on rowniez odniost
zwycigstwa!

Przykfad: Dominika gra Przywodca Cylonow z karta
Przyjaznych Intencji ,Przylacz sie do kolonistow(,Join the
Colonials”). Zgodnie z zapisern na karcie Dominika wygrywa
wtedy, gdy zwycieZa ludzie, a jef postac na koniec gry bedzie
w Infiltracyi (i nie w ,Areszcie” ani we ,\Wiezieniu”).

Po powracie Galactiki na orbite Admirat wydaje statkowi
rozkaz odlotu, koriczac w ten sposob gre. Na obszarach Nowey
Capriki nie pozostali Zadni ludzie, tylko na polu ,Przygotowane
statki cywilne " pozostawiono jeden statek cywilny. W wyniku
JEQO Zniszczenia ludzie traca 2 jednostki populacyi, zmniejszajgc
ten zasob do zera. Cyloni odnosza zwyciestwo. Postac Dominiki
Jest wprawdzie w Infiltracji na obszarze ,Zbrojownia’, ale
poniewaz ludzie odniesli porazke, rowniez ona przegrywa.
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Warianty rozgrywki

Ponizej podano kilka wariantow zasad, ktore modyfikuja
rozgrywke w celu dostarczenia graczom odmiennych wrazen
z gry. Przed kazda rozgrywka gracze powinni wspalnie
zdecydowag, czy chca wykorzystac tylko jeden z ponizszych
wariantow czy kombinacije kilku.

Warianty czeSciowe

Wiele nowych postaci oraz kart Kryzysow, Umiejetnosci

i Punktéw Docelowych zaktada, ze rozgrywka przeprowadzana
jest z wykorzystaniem kart Zdrady, nowych obszaréw Cylonow
i planszy Pegasusa. Nie zaleca sie uzywania elementow tego
dodatku bez wykorzystania wszystkich nowych kart Kryzysow,
Umiejetnaosci, Punktow docelowych i Zdrady, nowych
obszarow Cylonow i planszy Pegasusa. Ponizsze dwa warianty
sg przeznaczone dla graczy, ktorzy nie chcg wykorzystywac

w grze karty Nowej Capriki lub postaci Przywodcy Cylonow.

Bez Nowej Capriki

Jezeli grupa postanawia grac bez Nowej Capriki, nalezy
przeprowadzi¢ zwykia rozgrywke z kartg Kobolu (tak jak w grze
podstawowej). Plansze Nowej Capriki, karty Kryzysow Nowej
Capriki oraz zetony sit okupacyjnych nalezy odtozy¢ do pudetka.

Bez Przywb6dcy Cylonow

Jezeli grupa postanawia grac bez Przywaédcy Cylonéw lub jesli
podczas wyboru postaci nikt nie wybrat Przywodcy Cylonoéw,
nalezy odtozy¢ do pudetka karty postaci Przywodcéw Cylonow
oraz talie Intencji. W tej sytuacji talia Lojalnosci skfadana jest
wedtug zasad z gry podstawowe;.

Przyjazny Cylon

Gdy podczas sktadania talii LojalnoSci ma zostac dotozona
karta ,Jestes sympatykiem®, nalezy zamiast niej dotozy¢ karte
.Jestes Przyjaznym Cylonem”. Kiedy gracz kierujacy
cztowiekiem otrzymuije te karte w fazie Spigcych agentow,
natychmiast musi jg odkry¢. Nie podlega jednak normalnym
zasadom dotyczacym Sympatyka, tylko staje sie ujawnionym
Cylonem i ciggnie karte z talii Przyjaznych Intencji. Aby
Przyjazny Cylon odnidst zwyciestwo, musza zostac spetnione
wszystkie podane na tej karcie warunki.

Przyjazny Cylon nie otrzymuije karty Superkryzysu, ale moze
infiltrowac¢ obszary floty ludzi, tak jak by byt Przywédca
Cylonow. W trakcie Infiltracji Przyjazny Cylon nie posiada
zestawu umiejetnosci. Podczas fazy dociggania umiejetnosci
(gdy jest w Infiltracii), ciagnie on trzy karty umiejetnosci, kazda
innego rodzaju. Nie moze on w tej fazie pociggnac wiecej niz
jednej karty umiejetnosci tego samego rodzaju.

Gra siedmioosobowa

W celu rozegrania gry siedmioosobowej jeden z graczy musi
zostact Przywoédca Cylonéw. Nalezy ztozy¢ 12-kartowa talie
Lojalnosci sktadajaca sie z 2 kart ,Jestes Cylonem” i 10 kart
,Nie jestes$ Cylonem”. Przywédca Cylonow ciggnie jedna karte
z talii VWWrogich Intencji. W tym wariancie gry nalezy sie
spodziewac dtuzszych przerw pomiedzy swoimi turami.

Dodatkowe wyjasnienia

Karta Kryzyséw Nowej Capriki ,Zamach bombowy ruchu oporu®
(, Resistance BombingJ: Ujawnieni Cyloni nie moga zignorowac
polecenia egzekuciji z tej karty.

Karta Punktow docelowych ,Gazowy obtok” (,Gas Cloud?):
Jezeli wyciggnigcie tej karty rozpoczyna etap gry na Nowej
Caprice, Admirat podglada talie Kryzysow Nowej Capriki
zamiast zwyklej talii.

Zdolnos$é ,Uzalezniona od stymulantow” (,Stim Junkie')
Louanne'y ,Kat” Katraine nie przenosi jej do ,Ambulatorium”,
gdy znajduje sie ona w ,Areszcie”.

Najczesciej zapominane
zasady

® Prezydent moze mie€ w reku maksimum 10 kart
Kworum. Jezeli pod koniec swojej tury ma wigcej niz 10
kart Kworum, musi odrzuci¢ tyle, aby zostato mu 10.

® W zwyktym ruchu gracze nie moga przejS¢ swoimi
postaciami na obszary niebezpieczne. Moga sie tam
znalez¢ wytacznie w wyniku polecen gry.

® Gracz moze wykorzysta¢ zdolnos¢ Ruchu wytacznie we
wiasnej turze (a nie wtedy, gdy otrzyma mozliwoSe ruchu
w trakcie tury innego gracza, np. w wyniku ,Rozkazu
Prezydenckiego”). Podczas fazy ruchu gracz moze albo
sie poruszyg, albo skorzystac ze zdolnosci Ruchu, ale nie
moze wykanac obu tych rzeczy naraz. Nie moze réwniez
wykorzystac wigcej niz jednej zdolnosci Ruchu na ture.

* Kiedy gracz prowadzacy Cylona ujawnia sig, wszystkie
swoje zakryte karty Lojalnosci przekazuje wybranemu
przez siebie graczowi prowadzacemu cztowieka (musi
to zrobi¢ przed koncem tury, w ktérej sie ujawnit).

® Gdy gracz zostanie ujawniony jako Cylon w wyniku
egzekuciji, nie otrzymuije karty Superkryzysu.

®* Kiedy gracz prowadzacy Cylona ciggnie karty umiejetnosci,
nie moze wzig€ wiecej niz jednej karty danego rodzaju.

®* Podczas etapu Nowej Capriki gracze nie moga

przechodzi¢ na Colonial One nawet po powrocie Galactiki
na orbite.

® Podczas skfadania talii Przeznaczenia nalezy zawsze
dotozy€ do niej dwie karty Zdrady.
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Skrot zasad

Ujawnienie Cylona

1.

Odrzucenie kart: Gracz odrzuca tyle kart Umiejetnosci,

az zostanie mu 3 (lub O, gdy zostat ujawniony w wyniku
egzekuciji). Odktada tez wszystkie karty Kworum zagrane
na jego postac. (Jezeli gracz byt Prezydentem, nie wyrzuca
kart Kworum, tylko przekazuje je nowemu Prezydentowi.)
Utrata tytutu: Jezeli gracz posiadat jakies karty pozyciji,
oddaje je innym graczom (patrz ,Skorygowana linia
sukcesji” na stronie 8).

Odrodzenie sie: Gracz przesuwa zeton swojej postaci na
obszar Cylonéw ,Okret Zmartwychwstania”.

Otrzymanie Superkryzysu: Gracz losuje jedna karte
Superkryzysu. Karta pozostaje w jego reku i moze byc
zagrana poprzez aktywacje obszaru Cylonéw ,Caprica”.
Gdy gracz zostat ujawniony w wyniku egzekucji, nie
otrzymuje karty Superkryzysu.

Oddanie kart Lojalnosci: Gracz przekazuje wszystkie swoje
zakryte karty LojalnoSci innemu, wybranemu przez siebie
graczowi prowadzacemu cztowieka.

Koniec tury: Tura gracza konczy sie. Nalezy pamietac,
ze gracz, ktory ujawnit sie jako Cylon, nie ciggnie karty
Kryzysu pod koniec tej tury ani w przysztosci.

Przygotowanie etapu Nowej Capriki

Roztozenie planszy Nowej Capriki: Plansze nalezy potozyc
z prawej strony planszy gtéwnej i dosunac ja do gérnego

Plansza gtéwna: \Wszystkie zetony centurionéw na torze
Abordazu nalezy pozostawi¢ na swoich pozycjach,
podaobnie jak statki Cylondéw umieszczone w przestrzeni
obok karty Przeznaczenia. Pozostajg one w tym miejscu
i nie dziafa na nie zadna mechanika gry az do powrotu

Przeniesienie ludzi: Gracze prowadzacy ludzi przenosza
swoje postacie na obszar ,Dowodztwo ruchu oporu”.

Przeniesienie Cylonéw: Gracze prowadzacy Cylonow
przenosza swoje postacie na obszar ,\Wtadze

Przeniesienie cywiléw: \Wszystkie (niezniszczone) statki
cywilne, réwniez te w obszarze przestrzeni obok karty
Przeznaczenia, nalezy potozy€ w stosie na polu
LJnternowane statki cywilne” obok obszaru ,Stocznia”.

Umieszczenie talii Kryzyséw Nowej Capriki: Nalezy
potasowac talie i potozyc¢ jg abok planszy. Zwykta talie
Kryzysow nalezy odtozy¢ do pudetka. Do konca gry nie

\Wyzerowanie znacznika floty: Na torze przygotowania
do skoku nalezy przesunac¢ znacznik floty na pole ,Start”.

Powrét Galactiki na orbite

1. Nalezy potozy¢ po 1 basestarze i 4 raidery w kazdym
z dwoch sektoréw przestrzeni powyzej Galactiki
(przylegtym do jej prawej burty).

2. Nalezy umiescic po 2 vipery w kazdym z dwoch sektorow
przestrzeni z ikong startu viperéw.

Egzekucja

1. Odrzucenie kart: Gracz, ktérego postac zostata stracona,
odktada wszystkie karty umiejetnosci. (Nie dotyczy to kart
Kworum.) Odrzuca réwniez wszystkie karty Kworum, ktore
zostaly zagrane na jego postac (np. karte ,VWyboér
specjalisty”).

2. Sprawdzenie lojalnosci: Jezeli co najmniej jedna z kart
Lojalnosci gracza jest karta ,Jestes Cylonem”, odkrywa
on karte ,Jestes Cylonem”, a pozostate zakryte karty
Lojalnosci przekazuje dowolnemu innemu graczowi.
(Stracony gracz nie wykonuje przy tym akcji ze swojej karty
wJestes Cylonem.) Nastepnie przechodzi on do punktu 4.
,Cylon™.

Jezeli wszystkie karty Lojalnosci gracza sg kartami ,Nie
jestes Cylonem”, gracz odkrywa je wszystkie i przechodzi
do punktu 3. ,Cztowiek”. (Jesli gracz jest Przywodcg
Cylonéw, nie ma on zadnych kart Lojalnosci do odkrycia,
przechodzi jedynie do punktu 4. ,Cylon”. Nie ujawnia swojej
karty Intenciji.)

Cztowiek:

A. Nalezy zmniejszy¢ morale o 1.

B. Gracz odkiada do pudetka karte i zetony swojej postaci.
W tej rozgrywce nie bedzie juz mozna nig zagrac.

C. Jezeli Sharon ,Boomer” Valerii zostata stracona
przed faza uspionych agentow, jej gracz musi
natychmiast wylosowac jedng nowa karte z talii
Lojalnosci.

D. Gracz wybiera nowa postac i umieszcza jej zeton na
obszarze startowym. Postac moze by¢ wybrana
niezaleznie od jej rodzaju, z wytaczeniem Przywadcow
Cylonéw (wybierajgcy gracz powinien mie¢ na uwadze
rodzaje postaci poznanych juz ludzi i podejrzewanych
Cylonow).

Jezeli gracz wykorzystat juz zdolnoS¢ specjalng
straconej postaci, nie bedzie magt wykorzystac tej
zdolnosci u nowej postaci. Kazdy gracz moze uzyc
zdolnosci specjalnej tylko raz w ciagu gry, niezaleznie
od tego, iloma postaciami bedzie grat.

5. Cylon:
A. Gracz przechodzi na abszar Cylonéw ,Okret
Zmartwychwstania”.

B. Gracz postepuje zgodnie z procedura dla
ujawnionego Cylona, jednak nie ciggnie karty
Superkryzysu.

1.
brzegu planszy Pegasusa.
2.
Galactikina orbite.
3.
4.
okupacyjne”.
(&),
B.
bedzie juz potrzebna.
7.
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Errata i FAQ

Ponizszy FAQ oraz errata dotyczag wytacznie dodatku Pegasus.

ERRATA

Louanne ,Kat” Katraine

Zdolnos¢ ,Uzalezniona od stymulantéw” powinna brzmieg:
Uzalezniona od stymulantéw - Jezeli na koniec swojej fazy
Akcji znajdujesz sie na tym samym obszarze lub sektorze
przestrzeni, w ktdrym bytes na poczatku tury, zostajesz
przeniesiony do ,Ambulatorium”.

Oddawanie nadmiaru kart Lojalnosci
Cyloni moga oddawac swoje karty Lojalnosci wytacznie wtedy,
gdy Galactica przebyfa szes¢ lub mniej jednostek dystansu.

Obszary Nowej Capriki

Do listy na stronie 14 nalezy dodac¢ nastepujacy punkt:

*  Kazde polecenie, ktore na Nowej Caprice wysyla postac
do ,Ambulatorium’, przenosi te postac do ,Centrum
medycznego’”.

Wtracenie cziowieka do wiezienia

Zasady w rozdziale ,Wtracenie cztowieka do wiezienia” na
stronie 14 instrukcji dodatku sg bfedne i stoja w sprzecznosci
z opisem na planszy Nowej Capriki, ktory jest prawidtowy.
Nalezy wiec zamieni¢ ostatnie dwa zdania nastepujacym
tekstem:

Jezeli wynik wynosi 1-3, cztowiek przenoszony jest do ,Wiezienia™.
Jesli wypadto 4-7, trafia do ,Centrum Medycznego®. Jezeli
wynik wynasi 8 lub wiecej, nie dzieje sie nic.

Zdolnosci postaci

P: Czy Helena Cain moze uzyc swojej zdolnosci specjalnej
,Slepy skok"(,Blind Jump”) na Nowej Caprice?

O: Nie. Zdolnosci tej nie mozna uzy€, gdy Galactica przebyta 6
lub wigcej jednostek dystansu. Graczom, ktorzy wybrali te
postac, radzimy wykorzystac te zdolnoS¢ we wczesniejszym
okresie rozgrywki.

P: Czy zdolnosé ,Slepy skok” Heleny Cain jest nadrzedna

w stosunku do tekstu na karcie Kworum ,Wybor specjalisty”?

Jesli zostata zagrana ta karta, to ile kart Punktow docelowych

nalezy pociagnac, gdy flota wykonuje ,Slepy skok "?

0: W tym przypadku karta ,VWybér specjalisty” jest ignorowana
i pozostaje w grze do czasu nastepnego skoku floty.

P: Czy mozna uzywac karty ,Planowanie strategiczne” oraz
innych efektow modyfikujgcych wyniki rzutu kostka w
polaczeniu ze zdolnoscig Louanne 'y ,Kat” Katraine
,Wazniaczka"( ,Hot Shot”) 7

O: Nie.

P: Czy zdolnosc Ellen Tigh ,Zreczny polityk “(,Politically Adroit”)
lub karta umiejetnosci,Poparcie dlia ludzi”( ,Support the People”)
pozwalajg ciggnac karty spoza jego zestawu umiejetnosci?

O: Nie. Gracz zawsze musi ciggnac karty ze swojego zestawu
umiejetnosci, chyba ze napisano inaczej.

P: Co nastepuje, gdy tytuf zabrany podczas tury Ellen Tigh

w wyniku jej zdolnosci ,Manipulantka “(,Manipulative™) zmienia
wiasciciela? Co sie dzieje, gdy przejmie ona tytuf podczas swojef
tury, a poprzedni wiasciciel tytufu nie jest w stanie go pozniej
odebrac (w wyniku ujawnienia sie jako Cylon, egzekucyi lub

w przypadku tytutu Admirata w wyniku wtracenia do aresztuj?
O: Jezeli pod koniec swojej tury Ellen musi oddac tytut Admirata
lub Prezydenta, ktory uzyskata w wyniku uzycia swojej zdolnosci
specjalnej, a nie jest w stanie tego zrabi¢, tytut nie wraca do
poprzedniego wiasciciela. Gdy poprzedni wiasciciel nie
kwalifikuje sie do jego przyjecia z jakichkolwiek powodow, Ellen
probuje zwracic mu tytut, nie udaje sie jej to, wiec tytut
przechodzi do gracza znajdujacego sie najwyzej w linii sukces;ji
(moze to by¢ rowniez Ellen Tigh).

Areszt, Ambulatorium, Wigzienie i Centrum medyczne
P: Czy na postacie znajdujgce sie w ,Areszcie " lub , Wiezieniu”
dziatajg efekty wymuszajgce ruch, np. w wyniku zdolnoscr
Louanne’y ,Kat” Katraine ,Uzalezniona od stymulantow” lub
dziatania karty Kryzysu, ktora wysyla gracza do Ambulatorium?
O: Nie.

P: Czy zdolnosc Toma Zareka ,,Przyjaciele niskiej proweniencji”
(,Friend in Low Places”) dziafa na obszarze ,Wiezienia’, czy
tylko na obszarze ,Aresztu’?

0: Wszystkie zdolnosci, ktore dziatajg na obszarze ,Aresztu”,
dziatajg we ,Wiezieniu”, gdy ta postac znajduje sie na Nowej
Caprice. Tak wiec Tom Zarek moze zmodyfikowac trudnosc
testu umiejetnosci z obszaru ,Wiezienia” tylko wtedy, gdy sam
przebywa na Nowej Caprice.

P: Czy postac znajdujaca sie w ,Areszcie” lub , Wiezieniu” moze
uzywac zdolnosci Ruchu?
O: Tak.

Pozostate

P: Co sie dzieje, gdy obszar ,Baterie gfowne “(,Main Batteries”)
Pegasusa uzywany jest do ostrzelania sektora przestrzeri,

w ktorym znajduje sie raider Scar?

O: Scar moze byc zestrzelony tylko wtedy, gdy na kostce
wypadnie 7-8. Jezeli przy uzyciu obszaru ,Baterie glowne”
wyrzucone zostanie co najmniej 7, mozna wybrac Scara jako
jeden z raiderow do zniszczenia. Jezeli wypadnie mniej, Scar
nie moze zasta¢ wybrany i zamiast niego trafione beda inne
raidery (jesli sa jakies na tym polu).

P: Kto decyaduje, w ktorym maomencie odrzucana jest karta
,UOkres probny”(,Probation”) w celu aktywowania jej zdolnosci?
O: Prezydent.

P: lle kart ciagnie Przywodca Cylonow na poczatku rozgrywki?
0: 2, poniewaz nie moze on ciggnat wiecej kart niz pozwala na
to jego zestaw umiejgtnosci.
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Doprecyzowanie zasad tajnosci

Ta czesc FAG-u precyzuje zasady tajnosci zamieszczone
w instrukcji. Dotyczy to zaréwno zagadnien ogoélnych, jak i zasad
odnoszacych sie do konkretnych sytuacji i elementow gry.

Rozdziat ten przeznaczony fest dla grup graczy, ktorzy na
podstawie bazowych zasad tajnosci maja trudnosci
Z uzgodnieniem, co jest dozwolone, a co nie.

Ztota reguta tajnosci

W przypadku wystapienia watpliwosci — gracze moga sktadac
deklaracje, ktére sa ,biegunowo rdzne”. Gracze moga méwic,
ze maja ,wysoka” lub ,niska” karte, ale nie - ze ,dos¢ wysoka”,
,raczej niska” czy ,srednia”.

Testy umiejetnosci
Podczas dokiadania kart do testow umiejetnosci graczom nie

wolno wylicza€ rodzajow, koloréw ani sity zagranych przez nich
kart (lub kart, ktore dopiero zamierzaja oni zagrac).

Gracze moga jedynie udziela¢ informaciji, ktére sa zgodne ze
Ztota reguta tajnosci. W tej sytuaciji powszechnie stosowanymi
stowami sa ,duzo” i ,mato”. Jedyny przypadek, gdy gracz moze
powiedzie¢, ze pomaga ,Srednio”, jest wtedy, gdy doktada on
do testu kilka kart.

Gracze moga uzywac takich stwierdzen, jak ,Doktadam do
tego testu pie¢ niskich kart”. Moga to robi¢, poniewaz liczba
dotozonych przez nich do testu kart nie jest informacje tajna.

Zdolnosci z kart umiejetnosci

Jezeli gracz ma nadzieje, ze ktos posiada okreslong zdolnos¢
z karty umiejetnosci, moze sie o to zapyta¢ innych graczy.

Przyktadowo, jesli gracz mysli o uzyciu obszaru ,Kontrola FTL"
podczas swojej fazy akcji, moze zapytac, czy ktorys z graczy
posiada karte umiejetnosci ,Planowanie strategiczne”.

Gracze moga przyznac sie, ze posiadajg wskazang karte,
ale nie musza tego robit.

Nie nalezy naduzywac tej mozliwosci (np. gracz nie powinien
wylicza€ wszystkich zdolnosci, jakie posiada).

Liczba kart w reku i w talii

Liczba kart w reku kazdego gracza oraz w taliach
umiejetnosci, Kworum i Punktéw docelowych jest informacija
jawna.

Wierzchnie karty ze stoséw odrzuconych kart umiejgtnosci
sg jawne dla wszystkich, jednak graczom nie wolno liczy¢ kart
znajdujgcych w tych stosach.

Karty Lojalnosci

Jezeli gracz ma mozliwoSe obejrzenia karty Lojalnosci innego
gracza, nie moze on ujawniac jej szczegotéw (np. zapisanej
tam zdolnosci).

Moze jednak otwarcie oskarzac tego gracza o bycie Cylonem
lub czlowiekiem.

Jezeli gracz obejrzat kilka kart Lojalnosci innego gracza, nie
moze ujawni¢ liczby kart ,Jestes Cylonem”, ktére ten gracz
posiada. Moze jedynie oskarzyc go o bycie Cylonem (lub nie).

Gdy gracz moze obejrze¢ karty LojalnoSci innego gracza,
wiasciciel tych kart ma prawo wiedzie¢, ktore karty zostaty
obejrzane.

Wierzchnia karta talii

W grze wystepuja sytuacje, gdy gracze uzyskujg informacije
o wierzchnich kartach talii (np. Punktow docelowych lub
Kryzysow).

Gracze nie moga ujawnia¢ szczegoétow tych kart, ale moga
okresli¢ dana karte jako ,zlg" lub ,dobra”.

Statki cywilne

Gdy gracz ma mozliwos¢ podejrzenia zetonu statku cywilnego,
nie moze on ujawniac szczegotowych informacji o tym statku.

Moze natomiast powiedziec¢, ze statek ma ,duzo” lub ,mato”
zasobow.
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