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Kazdy gracz rozpoczyna rozgrywke majgc 10 (w wariancie 2 osobowym) lub
5 (w wariancie 4 osobowym) ptotkéw. Podczas swojego ruchu gracz musi
zdecydowaé czy porusza swojego pionka o jedno pole pionowo lub poziomo, czy
tez ustawia ptotek. Blokady te umieszcza sie na planszy, aby utrudni¢ prze-
ciwnikowi dotarcie do celu. Jednak nalezy przy tym bardzo uwazaé, poniewaz
czesto ruch oddany na ustawienie ptotka moze by¢ dla nas niezwykle istotny, a do
tego bardzo prawdopodobne jest, ze gracz sam bedzie musiat pokonac¢ labirynt
ktory wybuduje.

Wybrane nagrody i wyréznienia:

1997 Zwyciezca konkursu Grand Prix du Jouet

1997 Zdobywca tytutu Mensa Select

1998 Zwyciezca konkursu Games Magazine Game of the Year

QUORIDOR

Gra logiczna dla 2 lub 4 osdb,
w ktorej celem jest doprowadzenie swojego
pionka na przeciwlegty kraniec planszy.
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