BICQSS077C - KSIEZRIGZKA 1 SMOK

Zawartosé * 8

30 nowych kart krajobrazowych 1 drewniana figurka 1 drewniana figurka
smoka wrozki

Dodatek ,, Ksigzniczka i smok” jest grywalny tylko w po/gczeniu z CARCASSONNE.
Oczywiscie mozna dodac rowniez pierwszy dodatek ,, Karczmy i katedry” jaki ,, Kupcy i
budowniczowie ”( Carcassonne plus ,, Karczmy i katedry” plus,, Kupcy i budowniczowie”

plus,, Ksiezniczka i smok” ). Mozna dodac¢ rowniez mini dodatki - ,, Rzeka”, ,,Kral i
2wiadowca”, ,, Hrabia Carcassonne ”.
Wszystkie zasady Car cassonne pozostaj ¢ bez zmian ! Ponizej opisujemy dodatkowe zasady
tego dodatku.

Przygotowania

30 nowych kart zostaje wmieszane do kart podstawowych. W trakcie rozgrywki zostaj a
uktadane wedtug zwyktych regut. Smok i wr ézka sa przygotowani do gry. Figury te nie
naleza do zadnego z graczy i w momencie pojawienia si¢ W rozgrywce moga sta¢ na
dowolng karcie.

Nowe karty i ich znaczenie

Wulkan ( 6 kart)

1 W momencie odkrycia karty z wulkanem zostaje ona utozona jak zwykle,
i .| gracz, ktory ja odkryt nie moze jednak ustawi¢ na niej zadnego pionka.
-, W tym momencie smok zostaje przemieszczony z dotychczasowego miejsca
g ﬁ,ﬂ, wlasnie nate karte.

Smok (12 kart)

W momencie odkrycia karty z symbolem smoka zostagje ona utozona jak
zwykle, agracz, ktory ja odkryt moze ustawi¢ nanigf swoj pionek.
Gra zostaje przerwana na chwil ¢ nadlecial smok.

Rozpoczynajac od gracza, do ktorego nalezy ruch, kazdy z graczy musi przesunaé smoka —
dokladnie o 1 karte pionowo lub poziomo. Smok przemieszcza si¢ zawsze o 6 kart,
niezaleznie od liczby graczy ( wyjatkiem slepy zautek ).

Smok nie moze dwukrotnie znalez¢ si¢ natel samej karcie. Pozatym karta, na ktorej
znajduje si¢ wrozkajest dlaniego tabu ( patrz nizej ). Jesli nakarcie, ktora odwiedza smok
zngjduje si¢ pionek, wraca on do wiasciciela. Po przejsciu smoka gratoczy si¢ dalg.




Slepy zaulek
Jesli smok zngjdzie si¢ nakarcie, z ktorej ( wedtug zasad ) nie moze przejs¢ dalg, jego ruch
konczy si¢ przedwczesnie.
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Przykfad z 4 graczami: smok rozpoczyna swoj ruch w prawym dolnym rogu.
Gracz A przesuwa go do gory, gracz B w lewg strone, gracz C w déf, gracz D
w lewo ( nie moze przesungc go w prawo ). Nastepnym przesuwajgcym jest
ponownie gracz A i przemieszcza on smoka do gory, gracz B przesuwa go

jeszczeraz do gory i tym samym koriczy sie ruch smoka. Pionki: czerwony
I niebieski wracaj ¢ do wlascicieli.

Uwaga:
Dopoki nie zostanie zagrana zadna karta wulkanu i smok zngjduje si ¢ jeszcze poza plansza,

nie zostaje on zagrywany. Karta z symbolem smoka zostgj e odtozona ( odkryta ) nabok, w
Zamian za nig zostaje zagranainna karta. W momencie pojawieniasi ¢ na planszy smoka,
wszystkie odtozone na bok karty zostaja wmieszane w stosi gratoczy si¢ dalg.

Czarodzigjskiesciezka ( 6 kart )

Jesli gracz odkryje karte z czarodziejska sciezka, moze on ustawi¢ swojego
pionka nateg lub kazdej dowolngj kar cie planszy. Zachowujac przy tym
obowiazujace zasady. Nie moze na przyktad ustawi¢ go w juz podliczanych
rejonach lub takich gdzie znajduja Si¢ juz inne pionki.

Ksezniczka (6 kart )
Jesli gracz odkryje karte z symbolem ksiezniczki, uktada ja wedtug

obowi azujacych zasad. Jesli utozy ja w miescie w ktorym znajduje sig juz
jeden lub wigcej pionkéw (1 rycerzy ), musi on oddac jednego z tam
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stojacych ( wedtug jego uznania) jego wiascicielowi. Gracz nie moze jednak ustawi¢ nate
karcie swojego pionka ( rowniez natace lub drodze znajdujacej si¢ natej karcie). Jesli karta
ta zostanie utozonaw pustym miescie lub w inny sposob gracz moze ustawi¢ na nigj pionka.

Wrézka (jg symbol nieznajdujesi¢ nazadnej zkart)

: Napoczatku gry stoi obok planszy. Zawsze wtedy, gdy gracz w trakcie swego
o ruchu nie ustawi na zagrangj wtasnie karcie zadnego pionka, moze on

ustawi¢ wrozke na dowolnej karcie, naktore stoi juz wiasny pionek.
Wrozkama 3 wlasciwosci :

Smok nie moze wejs¢ nakarte, naktorgj stoi wrozka. Tym samym pionek stojacy natej

karcie jest strzezony przed smokiem.

Jesli na poczatku ruchu gracza, wrozka stoi przy jednym z jego pionk 6w, otrzymuje on

natychmiast 1 punkt.

Podczas punktacji rejonu ( miasta, drogi, taki ), w ktorym znajduje si¢ wréozka, gracz,

ktorego pionek stoi u boku wrozki otrzymuje 3 punkty niezaleznie od tego, czy i ile

punktoéw otrzymaon w czasie tej punktacji. Pionek wraca do gracza, wr 6zka pozostaje.

Kolg ne nowe karty krajobrazu

Klasztor w miescie

Jesli gracza chce ustawi ¢ na teg) karcie pionka, musi wybra¢ dok/adnie
migjsce jego ustawienia — albo w miescie albo na klasztor ze.
Ustawiony na klasztor ze powoduje punktacje klasztoru ( jesli jest
otoczony 8 kartami, r éwniez gdy miasto go otaczaj gce nie zosta/o
zamkniete.

Tunel
Droga nie zostaje przeci eta, dolna i gorna fgka rowniez.

Tiumaczy? Alek Pala

Polskim dystrybutorem gier Carcassonne oraz innych gier niemieckig edycji firmy Hansim
Gluck jest REBEL.pl. Strona firmowa www.rebel.pl . Strona dla odbiorcow hurtowych
http://hurt.rebel.pl .
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